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> FUNCIONES DEL 
SISTEMA OPERATIVO 



EL SISTEMA OPERATIVO ES EL 
PROGRAMA MAS IMPOSTANTE 
CE LA COMPUTADORA. 




EN REALIDAD ES UN CONJUNTO 
£7E PROGRAMAS QUE HACE 
C70S COSAS FUNDAMENTALES 



D 



ORGANIZAR Y ADMINISTRAR EL HARDWARE 
DEL EQUIPO: PARTES INTERNAS Y 
PERIFERICOS. TODO PUEDEN FUNCIONAR 
PERFECTAMENTE, PERO SIN UN SISTEMA 
OPERATIVO NO PODEMOS USARLO. 




FINALES DE LOS ANOS HO, CUANDO NO 
HABIA SISTEMAS OPERATIVOS, LOS 
PROGRAMADORES PONÍAN EN 
FUNCIONAMIENTO EL HARDWARE 
REPITIENDO CONSTANTEMENTE UNA SERIE 
DE PASOS MUY LABORIOSOS. 



PERO LA PARTE MAS EVIDENTE ES 
DARLE AL USUARIO LA CAPACIDAD DE 
COMUNICARSE CON LA COMPUTADORA. 





Desea hacerlo? ¿De verdad? 
¿Está seguro? 



PARA AUTOMATIZAR EL PROCESO SE 
CREARON LOS SISTEMAS OPERATIVOS. 




[ES DECIR, DOTAR A LA COMPUTADORA 
1 DE UNA INTERFAZ. 



PERMITE QUE EL USUARIO SE PUEDA 
COMUNICAR CON LA COMPUTADORA: 
HACE DE TRADUCTOR ENTRE NOSOTROS 
Y LA MAQUINA, Y VICEVERSA. 



10010010111101 
01101001101100. 
10010111101011 
01001101100100 
10111101011010 
01101100100101 
11101011010011 
01100100101111 
01011010011011 
00100101111010 




UNA INTERFAZ ES EL CONJUNTO DE^ 

ELEMENTOS QUE PERMITEN LA 
COMUNICACION DEL USUARIO CON LA 
COMPUTADORA. ESTOS ELEMENTOS 
PUEDEN SER PALABRAS, LETRAS, 
NUMERQS CALFANUMERICOS) O 
IMAGENES CGRAFICOS). 



>Ejecutai programa 
¡¿Cuál programa?! 
>Ejecutaf grissomtext 
¡Ah! ¿ese?.... Ejecutando 
.... Programa activo 
Bienvenido a Grissomtext 



Desea hacerlo? ¿De verdad? 
¿Está seguro? 

¡QUE Si!| | Uy, no | ¡Cancelar | 




1 




m 



Hl 



SI TUVIESEMOS QUE HABLAR 
CIRECTAMENTE CON LA COMPUTADORA, 
TENCRIAMOS QUE HACERLO CON UNOS 
Y CEROS. EL SISTEMA OPERATIVO NOS 

PERMITE HABLARLE CON OTRAS 
PALABRAS CLLAMACAS COMANCOS} O 
CON IMAGENES Y ACCIONES QUE EL 
TRACUCE A UNOS Y CEROS. 




10011000101011010001011010011 
00010101101000101101001100010 
10110100010110100110001010110 
10001011010011000101011010001 



LOS COMANDOS SON 
PALABRAS MUY CONCRETAS Y, 

AUNQUE HAYA ALGUNAS 
PARECIDAS O INCLUSO IGUALES, 
. CAMBIAN EN CAC7A SISTEMA. 



help - 
md archivos 
cd archivos i 
mount -n -o remount.nl 
./configure 
make all install 
print 

fdisk.exe 



EL USO CE COMANC,OS ES UNA 
CE LAS MANERAS MAS CIRECTAS 
QUE HAY CE PARLE ORCENES A 
UNA COMPUTADORA. 



Ruanco en, una interfaz usamos^ 

un codigo clenguaje) 
alfanumerico cque tiene letras 
y numeros}, estamos ante una 
interfaz ce linea ce comancos. 



'CUANCO USAMOS IMAGENES Y HACEMOS^ 
CIFERENTES ACCIONES CON ELLAS 
¿PULSARLAS, MOVERLAS, ETC.}, 
ESTAMOS ANTE UNA INTERFAZ GRAFICA 
CE USUARIO, GUI POR LAS SIGLAS EN 
INGLES CE "GRAPHIC USER INTERFACE". 




>Ejecutar programa 
¡¿Cuál programa?! 
>Ejecutar grissomtext 
¡Ah! ¿ese?.... Ejecutando 
....Programa activo 
Bienvenido a Grissomtext 




El blog sobre tecnología de 
Generación Net 

http://www.tecnokid.com 



> NÚCLEO Y 
CARACTERISTICAS 



TOPOS LOS SISTEMAS 
OPERATIVOS TIENEN UNA PARTE 
PRINCIPAL QUE SE LLAMA, NUCLEO 
CO KERNEL, EN INGLES}. 




EL NUCLEO ES EL QUE SE ENCARGA^ 

DE GESTIONAR EL HARDWARE Y 
HACER QUE TOC70 PUEDA FUNCIONAR. 
ES LA PROGRAMACION BASICA (7EL 
SISTEMA OPERATIVO. 





HAY VARIQS TIPOS (7E NUCLEOS. 

LOS MAS USADOS SON EL 
MICRO-KERNEL Y EL MONOLITICO. 



EL NUCLEO MONOLITICO REALIZA TOCAS 
LAS FUNCIONES CON UN SOLO 
PROGRAMA. ESTO HACE MAS 
TRABAJOSO ARREGLAR LOS ERRORES, 
PERO EL RENDIMIENTO ES MUCHp MEJOR 
, QUE EL DE OTRO TIPO DE NUCLEO. 



EL MICRO-KEPNEL ES UN MONTON 
DE PROGRAMAS JUNTOS QUE 
REALIZAN UNA TAREA DIFERENTE 

CADA UNO. ESTO HACE MAS ^ACIL 
LA DETECCION Y CORRECCION DE 
ERRORES Y EL MANTENIMIENTO. 




LOS SISTEMAS MODERNOS 
TIENEN DOS 
CARACTERÍSTICAS MUY 
RELEVANTES, SOBRE TQDO 

EN RELACION A LOS MAS 
ANTIGUOS. SON MULTITAREA 
Y MULTIUSUARIO 



MULTITAREA QUIERE DECIR 

aUE SE PUEDEN HACER 
VARIAS COSAS A LA VEZ. 



MULTIUSUARIO SIGNIFICA 
QUE PUEDEN USARLOS 
DIFERENTES USUARIOS 
SIN QUE UNOS PUEDAN 
ACCEDER A LOS DATOS 
DE OTRO. j 




usuario 
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> SISTEMAS OPERAMOS 



LOS SISTEMAS OPERATIVOS 
SIEMPRE ESTAN AVAMZAMC70 
CON MUEVAS VERSIONES PARA 
APROVECHAR MEJOR LAS 
INNOVACIONES TECNOLOGICAS 
QUE SE PROCUCEN CENTRO 
CEL HARCWARE 



NORMALMENTE, LAS 
NUEVAS VERSIONES 
SJEMPRE NECESITAN 
MAS RECURSOS: MAS 
ESPACIO EN CISCO 
CURO, MAS RAM, 
MEJOR PROCESACOR,. 
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V» LA HORA CE PONERLE UN SISTEMA^ 
OPERATIVO A UNA COMPUTACORA, NO 
NECESARIAMENTE TENEMOS OUE USAR 
LA ULTIMA VERSION,, SINO QUE 
POCEMOS USAR LA MAS ACECUACA 
PARA NUESTRO EQUIPO SEGUN LAS 
CARACTERISTICAS O.UE TENGA ESTE Y 
L PARA QUE LO VAMOS A USAR. i 




/ LOS SISTEMAS OPERATIVOS MÁS 
ANTIGUOS PUECEN SER USACOS EN CASI 
CUALQUIER COMPUTACORA ACTUAL. SIN 
EMBARGO, LOS MAS RECIENTES NECESITAN 
\^ LAS MAQUINAS MAS MOCERNAS. 




Ruanco compramos uná\ 

computacora, suele 
venir ya con un sistema 
. operativo instalaco. , 



SIN EMBARGO, 
POCEMOS 
CAMBIARLO CUANCO 
LO CESEEMOS. * 




ESTOS SON ALGUNOS CE 
LOS S.O. QUE POCEMOS 
ENCONTRAR EN EL MERCACO 
CY ALGUNOS EN INTERNET, 
PARA BAJARNOS 
GRATUITAMENTE): 

MS-DOS 
Windows GNU/ 
Linux 





com 



> HISTORIA DE 




VI 





/ALLA POf? EL AMO 19SO, IBM CONTRATO A 
UNA PEQUEÑA COMPAÑÍA, MICROSOFT, PARA 
QUE LE CESARROLLASE UN SISTEMA 
OPERATIVO PARA SU MOCELO IBM PC. 
¿ESTÁN SEGUROS CE 
POC7E1? HACERLO? 




RECORCEMOS QUE ESTE FUE EL PRIMER 
MOCELO ABIERTO: IBM NO OCULTO SUS 
CARACTERISTICAS Y PRONTO OTRAS 
COMPAÑÍAS EMPEZARON A FABRICAR 
MOCELOS SIMILARES, CE MANERA QUE 
LAS COMPUTADORAS SE HICIERON MAS 
BARATAS Y MAS POPULARES. 




COMO TENIAN MUY POCO TIEMPO, MICROSOFT LE 

COMPRO A UN PROGRAMADOR LLAMACO TIM 
PATERSON UN SISTEMA LLAMACO QPOS* POR 
$SO.OOQ, LE CAMBIO UNAS POCAS COSAS, LE 
LLAMO MS-POS** Y SE LO CIO A IBM. 



TOMA, 
APENAS 
SIRVE... 



I MUCHAS 

Jgracias 




*QUICK AJMP PIRTY OPERATIVE SYSTEM (SISTEMA 
OPERATIVO RAPIPO Y SUCIO) **MICROSOF PISK OPERATIVE 
SYSTEM CSISTEMA OPERATIVO CE PISCO PE MICROSOFT) 



SIN EMBARGO, MICROSOFT NO 

LE VENCIO SIN MAS EL 
SISTEMA A IBM. LO QUE HIZO 
FUE VENCERLE EL PERMISO 
PARA INSTALAR EL SISTEMA 
■N SUS COMPUTACORAS. 

¿LO 
QUIERES 
O NO? 

— v — 



ÜY,,NO 
SE... 




ESTO REVOLUCIONO EL CAMPO CE LOS SISTEMAS 

OPERATIVOS, QUE ANTES ERAN VENCICOS POR 
COMPLETO A LAS COMPAÑÍAS CE COMPUTACORAS. 




AUTORIZACIÓN DE USO 




"O 



PE ESTA MANERA, UN MISMO 
SISTEMA OPERATIVO POCÍA 
"VENCERSE" A MUCHAS COMPAÑIAS 
CIFERENTES. EN 198H, MICROSOFT 
HABÍA "VENCICO" MS-POS A 200 
FABRICANTES CE COMPUTACORAS. 



SE USARON "LICENCIAS": PERMISOS PARA INSTALAR EL 
SOFTWARE EN LUGAR CE ENTREGAR LA PROPIECAC 
COMPLETA CEL SOFTWARE A LOS COMPRACORES. 
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> HISTORIA DE 




VI 
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/WS-POS SE COIMVJRTION 
EN EL SISTEMA MAS 
USAPO PAPA PC V , 
MICROSOFT SE VOLVIO 
CON RAPIPEZ UMA GRAN 
COMPAÑÍA PURANTE LOS 
80. y ESO QUE TEMIA 
UNA INTERFAZ CE LINEA 
C I7E COMANDOS. 





ES EN 1985 CUANPO APARECE EL 
PRIMER WINPOWS. LO MAS 
IMPORTANTE I7E ESTE SISTEMA ERA 
OUE, AUNQUE SEGUÍA SIENC70 EL ArtS- 
POS, SE, INCORPORABA UNA INTERFAZ 
GRAFICA PE USUARIO CGUIi. 





WINPOWS SIGUIO CRECIENPO CON SUS 
VERSIONES 2.0 £19,87) Y 3.0 
Í19905. A ESTE ULTIMA LE 
SIGUIERON LA 3.1 Y LA 3.11. 





LO QUE LE HIZO CRECER 
ENORMEMENTE A MICROSOFT FUE 
CONSEGUIR ACUERPOS CON LOS 
FABRICANTES PARA PREINSTALAR 
WINPOWS EN TOPAS LAS MAQUINAS. 



m 



COt*PBN&Fn€> UN PC Y YA TENIA 
WINPOWS INCORPORAPO. 



ASI, MICROSOFT SE 

CONVIRTIO EN LA 
COMPAÑIA LIPER PEL 
MERCAPO PE 
SOFTWARE. 




LLEGO A TENER 
VENTAS ANUALES 
QUE SOBREPASABAN 
LOS MIL, MILLONES 
PE POLARES. 




EN 1993 SE LANZO WINPOWS NT, UN 
SISTEMA PENSAPO PARA EMPRESAS A NIVEL 
PE REPES. ERA MUCHO MAS ESTABLE Y 
SEGURO QUE LOS OTROS WINPOWS, 
PENSAPOS PARA CUBRIR LAS NECESIPAPES 
PE LOS USUARIOS "NORMALES". 
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> HISTORIA DE WINDOWS 
(III): DEL 95 AL Me 



PERO EL GRAN "BOOM" CE 
MICROSOFT SE PROCUJO CUANCO 
LAMZO WINCOWS 95. EM SIETE 
SEMANAS SE VENCIERON SIETE 
MILLONES CE COPIAS. 





SIN EMBARGO, LO HIZO 
RENUNCJANCO A ALGUNAS 
CARACTERISTICAS IMPORTANTES 
CE UN SISTEMA OPERATIVO, 
COfAO LA ESTABILICAC O LA 
SEGURICAC. 



AL FIN Y Ai, CABO, WINCOWS 95 
NO ERA MAS QUE UN ENTORNO 
GRAFICO PARA EL MS-POS. 




jpCA: 

/c:\*.*a:/s 

' +h RESIS.TXT 
•matb: 



PEBAJO ESTABA EL VIEJO 
POS AUNQUE TOCO SE HICIESE 
POR MECIO CE IMAGENES. 



EN 1998 SALIO WINCOWS 
98, UNA MEJORA SOBRE EL 
95. SIN EMBARGO, LA 
PRIMERA VERSION NO ERA 
ESTABLE, Y MICROSOFT TUVO 
QUE SUSTITUIRLA POR ,UNA 
SEGUNCA QUE FUE LA UNICA 
QUE QUEPO A LA VENTA. 




Y SEGUIA EL, MS-POS 
CETRAS. 



EN Í.999, MICROSOFT 
SACO WINCOWS 2000, 
UNA VERSION ACTUALIZACA 
CE NT CESPECIALIZAPA 
EN REPES). 



AL MISMO TIEMPO, SACO 
WINCOWS ME CMILLENIUM), 
EN EL QUE INCORPORABA 
NOVECACES SOBRE LA 
VERSION 98, AUNQUE 
ERA MUY INESTABLE. 




00 



ir 
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> HISTORIA DE WINDOWS 
(IV): XP Y VISTA 



EN 2001, MICROSOFT UNIO LAS 
COS FAMILIAS CE WINCOWS, LA 
CE USUARIOS COMESTICOS Y LA 
CE USUARIOS EMPRESARIALES, Y 
CREO WINCOWS XP CEXPERIENCE). 




EL MS-POS YA MO ESTABA CEBAJO Y AUNQUE 
YA NO HABÍA COMO UTILIZAR ALGUNOS , 
PROGRAMAS ANTIGUOS, EL SISTEMA MEJORO 
CONSICERABLEMENTE. 



HAY VARIAS VERSIONES CE 
WINCOWS XP. LAS MAS POPULARES 
SON LA CASERA CHOME) Y LA 
PROFESIONAL CPRO^ESSIONAL). 
ESTA ULTIMA TIENE MAS JUNCIONES 
QUE LA OTRA Y ES MAS CARA. 





Microsoft 1 — 1 xp 

Windows 



LAS MEJORAR, APARTE CE LA 
PRESENTACION, ERAN, ENTRE 
OTRAS, EN ESTABILICAC, EN 
MULTIMECIA Y UNAS CAPACICACES 
MULTITAREA Y MULTIUSUARIO 
REALES CANTES NO ERA ASO. 



A PESAR CE SUS 
FUNCIONALICACES, WINCOWS 

XP TIENE UNOS 
REQUERIMIENTOS MAYORES 
CE CISCO CURO, CE 
MEMORIA RAM Y CE 
PROCESACOR MAYORES 
QUE SUS ANTECESORES. 




NO ES POSIBLE 
PONER XP EN 
ALGUNOS EQUIPOS 
ANTIGUOS E 
INCLUSO EN 
ALGUNOS UN POCO 

VIEJOS, C70NCE 
FUNCIONARA, PERO 
NO LO HARA BIEN. 



O 
C7 




P 

•O 



HUBO OTRAS 
VERSIONES 
POSTERIORES, COMO 

WINCOWS SERVER 
2003, ESPECIALIZACA 
EN SERVICORES. 




LA SIGUIENTE VERSION, 
WINCOWS VISTA, SALIO 
ENTRE FINALES CE 2006 Y 
PRINCIPIOS CE 2007. 




ó 6 b 

ESTE SISTEMA CONSUME 
MUCHO MAS RECURSOS 
QUE XF Y HAY QUE TENER 
UNA MAQUINA MUY POTENTE 
PARA USARLO AL 100%. 



SU LANZAMIENTO CESATO UNA 
GRAN POLEMICA CEBICO A 
ALGUNAS CE SUS 
CARACTERÍSTICAS, 
ESPECIALMENTE POR LA 
GESTION CE PERECHOS 
PIGITALES CPRMX 




ACEMAS, EL TIEMPO QUE 
SEPARO A VISTA CE XP FUE 
CEMASIACO LARGO PARA LOS 
CAMBIOS QUE SE PROCUJERON. 
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> CÓDIGO FUENTE 



UN PROGRAMA ES UN CONJUNTO DE 
INSTRUCCIONES OUE SE LE [7A A UNA 
COMPUTADORA PAPA QUE HAGA ALGO. 



abre el archivo mira el tamaño que tiene si 
el archivo es mayor que 50 Kb y si el archivo 
es mayor que 102^ pixeles entonces reducir 

el ancho a 800 pixelesy reducir la calidad 
hasta que el archivo pese 25 Kb 



Ampliar 
Reduci 



PAPA HACER UM PROGRAMA SE EMPLEA 
UM LENGUAJE C7E PROGRAMACION. 



LA COMPUTADORA SOLO, ENTIENDE UN 
LENGUAJE: EL SUYO. V SOL,0 POVítoOl 
HABLARLE CON EL. 






1000100 




1010101 




0101010 




1000101 




0001111 




1001010 




1010101 




0100001 




0101010 




0000010 




1001010 



SU LENGUAJE ES EL COI7IGO MAQUINA 
CO BINARIO}, UNA SERIE CE 1 V O. 



COMO ESO ES MUY COMPLICADO, 
SE INVENTARON LOS LLAMADOS 
LENGUAJES I7E PROGRAMACION. 



TODAS ESAS ORDENES PARA LA 
COMPUTADQRA QUE FORMAN EL PROGRAMA 
Y QUE ESTAN, ESCRITAS EN UN, LENGUAJE DE 
PROGRAMACION SE LLAMAN CODIGO FUENTE. 





SON LENGUAJES PARECIDOS A LOS 
NATURALES CLOS QUE USAMOS LOS 
HUMANOS), PERO CON UNA SERIE DE 
PALABRAS ESPECIALES CON UNA 
ESTRUCTURA ESPECIAL 



UNA VEZ QUE ,ESTA 
ESCRITO EL CODIGO 
FUENTE DE UN PROGRAMA, 
ES NECESARIO SOMETERLO 
A UN PROCESO QUE SE 
LLAMA "COMPILACION". 




TRADUCIR EL ,LENGUAJE DE 
PRQGRAMACION EN EL QUE 
ESTA ESCRITO A OTRO QUE 
LA COMPU SI ENTIENDE: EL 
CODIGO MAQUINA. 



r ESTE ARCHIVO COMPILADO"' 
EN CODIGO MAQUINA SE 

LLAMA ARCHIVO BINARIO O 
EJECUTABLE: EL PROPIO 
PROGRAMA 




UNA ,VEZ UN PROGRAMA 
ESTA COMPILADO EN UN 
BINARIO YA PUEDE 
UTILIZARSE. 



PERO YA NO PUEDE 
VOLVERSE A TRADUCIR A 
UN LENGUAJE DE 
PROGRAMACION PARA 

QUE OTRO 
PROGRAMADOR, PUEDA 
VER COMO ESTA HECHO. 
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> HISTORIA DE GNU/LINUX 
(I) 



VAYAMOS A TIMALES DE 
LOS 60 Y PRINCIPIOS CE 
LOS yo. 




POW AQUEL ENTONCES, LOS FABRICANTES PE 
COMPUTADORAS SE PREOCUPABAN! DE ESO, (7E HACER 
COMPUTADORAS, PEPO MO (7EL SOFTWARE, QUE ERA 
UN AÑADIDO AL q_UE JMO LE DABAN VALOR. HACIAM EL 
EQUIPO Y LE ANADIAN UN SISTEMA OPERATIVO Y 
PROGRAMAS PARA PODER USARLO. 




LO, BUENO DE ESTE AMBIENTE ES QUE EL 
CODIGO FUENTE DE LOS PROGRAMAS Y 
LOS SISTEMAS OPERATIVOS CIRCULABA. 
LIBREMENTE POR AHI. CUALQUIERA PODIA 
VER COMO ESTABA HECHO UN PROGRAMA 
Y MODIFICARLO SEGUN LO NECESITASE. 




POR ENTONCES, CADA FABRICANTE TENIA 

SU PROPIO SISTEMA OPERATIVO QUE 
SERVIA SOLO EN SUS MAQUINAS. HASTA 
QUE BELL CO SEA, ATST) CREO UN 
SISTEMA LLAMADO UNIX. 



UNIX 




Y AQUI SE ARMO, PORQUE UNIX ERA 
CAPAZ DE FUNCIONAR EN MUCHAS 
MAQUINAS DISTINTAS. 

«= » — i ree 



ESO HIZO QUE LAS EMPRESAS SE DIESEN 

CUENTA DEL VALOR DEL SOFTWARE. 
EMPEZARON A VENDERLO, AÑADIENDO SU 
PRECIO AL DEL EQUIPO, Y DEJARON DE 
DAR SU CODIGO FUENTE. 




r SE HIZO TREMENDAMENTE POPULAR ADEMAS 

PORQUE ERA ESTABLE Y ADMINISTRABA 
BIEN LOS RECURSOS DE LA COMPUTADORA 



ÍO 



> HISTORIA DE 
GNU/LINUX (II) 



ENTONCES, ALLA POP 1982, UN 
PPOGPAMAPOP LLAMAPO PICHAPC7 
STALLMAN SE CANSO C7E LAS 
PESTPICCIONES QUE TEMIA EL SOFTWARE. 



¿ME CANS^? 
/ME HAPTE.' 




EL .PPOBLEMA [7E NO POC7EP ACCECEP AL 

COC7IGO FUENTE EPA QUE MO SE POPIA 
CAMBIAP UN PPOGPAMA PAPA APAPTAPLO 
A LO QUE CAC7A UMO NECESITASE. 

VAMOS A VEP: SI 
TENGO UNA BATIC70PA 
Y LA QUIEPO USAP 
PAPA PICAP CAPTON, 
¿POP QUE NO VOY A 
POC7EP HACEPLO? 
¿QUIEN ME IMPIC7E 
HACEPLE UNOS 
CAMBIOS? 




PECIC7IO CPEAP SU PPOPIO SISTEMA 
OPEPATIVO Y SUS PPOPIOS PPOGPAMAS, 
PONIENC70 A DISPOSICION SlEMPPE E,L COC7IGO 
FUENTE. EL PPOYECTO SE LLAMO GNU. 




, GNU ES UNA BPQMA [7E MOC7A EN LA 
EPOCA. ES UN ACPONIMO PECUPSIVO QUE 
SIGNIFICA GNUS NOT UNIX, GNU NO ES UNIX. 



PEPO LO MAS IMPOPTANTE FUE EL 
CONCEPTO QUE STALLMAN PPESENTO: EL 
SOFTWAPE LIBPE. 

/QUÉ IDEA/ 
'FANTASTICO.' iME 
APUNTO.' 




ESTE INTEPESO A MUCHOS 
PPOGPAMACOPES QUE EMPEZAPON A 
INVOLUCPAPSE ACTIVAMENTE EN EL 
PPOYECTO I7E MANEPA GPATUITA. 



r EN 198H SE COMENZO POP 

(7ESAPPOLLAP LAS HEPPAMIENTAS 

NECESAPIAS PAPA LA PEALIZACION CEL 
SISTEMA OPEPATIVO. EL PPOYECTO HABIA 
CALAC70 HONC70 y LA COMUNICAC7 CE GNU 
L CPECIO MAS Y MAS. j 

UUI[iJ 

\ a 9Da' 
¡fiable! 



\ J>ctl4tt 

v h 



Ni 




r POCO A POCO, SE PISPUSO C7E LAS 



HEPPAMIENTAS NECESAPIAS PAPA 
CONSTPUIP EL NUCLEO. 



PAPA ENTONCES, STALLMAN HABIA CPEACO 
UNA OPGANIZACION PAPA FOMENTAP LA 
CPEACION C7E SOFTWAPE LIBPE: LA FSF 
CFPEE SOFTWAPE FOUNPATION). 




PEPO PEALIZAP UN SISTEMA OPEPATIVO 

ES MAS COMPLEJO QUE CPEAP LOS 
PPOGPAMAS,PAPA HACEPLO. V STALLMAN 
NO FUE EL UNICO QUE TUVO LA II7EA I7E 
HACEP UN SISTEMA NUEVO. 
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> HISTORIA DE 
GNU/LINUX (III) 




GOm 



EM 1991, UM ESTUCIANTE CE LA 
UNIVERSICAC C7E HELSINKI LLAMApO LINUS 
TORVALCS CECICIO CREAR EL NUCLEO C7E 
UM SISTEMA ,OPERATIVO COMO UNIX. Y 
QUE, ACEMAS, TOC70 QUIEM QUISIERA 
PUCIESE UTILIZARLO EM SU COMPUTACORA 



LO COMTE POP 
INTERNET. (V TOC70 
EL MUNCO,SE 
INTERESO/ 




ENTONCES FUE CUANCO SE UNIERON LOS 
ESFUERZOS C7E LIMUS XORVALCS, LOS CE 
EXPERTOS EM INFORMATICA EM TOCO EL 
MUMCO Y LOS CEL PROYECTO GNU Y, 
UTILJZANCO LAS HERRAMIENTAS CE ESTOS 
ULTIMOS TERMINO MACIEMCO... /LINUX/ 




HAY QUE RESALTAR QUE EL NOMBRE 
COMPLETO ES GNU/LINUX, POR COMO SE 
£MTf?ELAZAf?OM AMBOS PROYECTOS. 



EL COMCEPTO CETRAS CE GNU/LINUX ES 

EL CEL SOFTWARE LIBRE, TAMBIEN 
LLAMACO COPYLEFT,, PORQUE LE CA LA 
VUELTA A LA MOCIOM CE COPYRIGHT. 




SOBRE EL SOFXWARE LIBRE 
HABLAREMOS MAS ACELAMTE. 



PERO PARA COMPREMCER MEJOR EL EXITp 
CE GNU/LINUX Y SU FORMA CE CISTRIBUCIOM, 
HAY QUE FIJARSE EM COS ASPECTOS. 




f EL SOFTWARE LIBRE PERMITE MOCIFICAR UM 
PROGRAMA SIM PECIR PERMISO A MACIE Y 
SIM POCER MEGAR TAMPOCO ESE PERMISO. 



POR ESO, LOS PROGRAMAS CEBEM IR 
ACOMPAÑACOS POR SU COCIGO FUENTE, O 
ESTAR CISPONIBLES EM UM SITIO COMCE 
SEA FACIL CE CONSEGUIR CINTERNETX 

YA ME, BAJÉ EL 
COCIGO. 




/'VOY A CAMBIAR ESTE 
PROCESACOR CE TEXTO 
■ EM UM PELACOR CE PAPAS/ 

'I I ' 



IGUALMENTE, CACA UMO PU,ECE HACER LO 
CÍUE LE CE LA GAMA CON EL: OFRECERLO 
SIN COSTp, VENCERLO, ALQUILARLO... ÍY 
TAMBIEN SIN CAR CUENTA A NACIE.' 

O SEA, YO ESCRIBO UN PROGRAMA Y SI 
QUIERO, Pl>£VO VENCERLO. PERO LA 
PERSONA QUE ME LO COMPRE, PUECE 
CAMBIARLO Y VOLVER A VENCERLO... 
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> DISTRIBUCIONES 
DE GNU/LINUX 




com 



ACOSTUMBRADOS A QUE 
CACA EMPRESA CREE UN 
SISTEMA OPERATIVO V QUE | 
SAQUE DIFERENTES 
VERSIONES DEL MISMO, 
PUEDE SER UN POCO DIFICIL I 
COMPRENDER EL CONCEPTO I 
DE LAS DISTRIBUCIONES DE | 
k GNU/LINUX. 




; TODAS LAS PARTES DE GNU/ 
LINUX SE PUEDEN DESCARGAR 
DE INTERNET SIN COSTO, 
PERO PARA ARMARLAS 
TODAS JUNTAS ES 
NECESARIO SABER MUCHO, 
MUCHISIMO. V TOMARSE SU 
TIEMPO, CLARO, PORQUE ES 
UN MONTON DE TRABAJO. 



PE AHI NACIERON LAS 
DISTRIBUCIONES: EL SISTEMA 
OPERATIVO JUNTO CON 
RECOPILACIONES DE 
PROGRAMAS DE SOFTWARE 
LIBRE CQUE PUEDE SER 
CIENTOS O MILES}. 




ESA ES LA VENTAJA DE LAS DISTRIBUCIONES: 
JUNTO CON EL SISTEMA OPERATIVO, ESTAN 
INCLUIDOS LOS PROGRAMAS MAS USADOS, 
CPMO PROCESADORES DE TEXTO, HOJAS DE 
CALCULO, EDITORES DE IMAGEN... ASÍ, PUEDES 
COMENZAR A TRABAJAR APENAS LA INSTALAS. 



AHORA INSTALO 
EL WORD... 



CLICK^ 

ci\ac 
cucx 




\ & 1 





AVISA CUANDO 
TERMINES. /O VOY 
TRABAJANDO. 




LAS DISTRIBUCIONES PUEDEN ESTAR 
HECHAS POR UN GRUPO DE USUARIOS O 
POR UNA EMPRESA CHASTA POR UNA 
SOLA PERSONAL Y TODAS SE PUEDEN 
BAJAR GRATIS DE INTERNET. 




VIENEN CON UN INSTALADOR QUE 
PERMITE INSTALAR EL SISTEMA SIN 
DIFICULTAD, CON UNOS POCOS PteOS. 



EXISTEN MUCHISIMAS DISTRIBUCIONES , DE 
TODO TIPO. CADA UNA TIENE TAMBIEN 
DIFERENTES VERSIONES. AQUI VEMOS 

. ALGUNAS DE LAS MAS POPULARES. 

^ ^ 



j^ubuntu 

(I* Mandriva ^ 

fedora _ 





^NgwSgnsi 



puppy 0 ^ 

urux 



AUNQUE ALGUNAS DISTRIBUCIONES 
PUEDEN DAR PROBLEMAS CON ALGUNOS 
DE LOS PERIFERICOS MAS MODERNOS, 
LAS ULTIMAS VERSIONES SUELEN 
REMEDIARLOS. 




ADEMAS DE SER MUCHO MAS BARATO 
QUE WINDOWS, GNU/LINUX ES MUCHO 
MAS ESTABLE Y SEGURO. 
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> GNU/LINUX: UVE CD 



DMA PE LAS VENTAJAS PE LAS 
PISTRIBUCIONES [7E GNU/LINUX ES 
SU AMPLIA VARIEPAP. 




LAS HAY PENSAPAS PAITA EQUIPOS 
VIEJOS O PEPICAPAS A UN TEMA 
CONCRETO, INCLUYENPO LOS 
PROGRAMAS NECESARIOS PAPA 
TRABAJAR CAUC7IO, VÍPEO, ETC.). 



PEPO UNA PE LAS MEJORES 
CARACTERÍSTICAS C7E MUCHAS 
PISTRIBUCIONES CNO TOPAS) SOM QUE 
VIENEN EM FORMATO LIVE-CP CO PVP). 




UM LIVE-CP ES UN CP QUE NOS 
PERMITE PROBAR EL SISTEMA 
OPERATIVO ANTES PE INSTALARLO. 
SOLO TENEMOS QUE PONER EL CP EN 
EL EQUIPO Y RE INICIARLO. 



CASI TOPAS LAS COMPUTAPORAS VIENEN PREPARAPAS PARA QUE, AL 
ARRANCAR, BUSQUEN EL SISTEMA OPERATIVO EN EL CP Y PESPUES EN EL 
PISCQ PURO. SI NO ES ASÍ, EN INTERNET POPEMOS ENCONTRAR LA 
INFORMACION PARA CONFIGURAR NUESTRA MAQUINA PE MANERA QUE LO HAGA. 




AL ARRANCAR, COMO LA COMPUTAPORA ENCUENTRA UN SISTEMA EN EL CP, 

LO CARGA EN LUGAR PEL OUE TENEMOS EN EL PISCO PURO. ES 
IMPORTANTE TENER EN CUENTA QUE ESTO NO AFECTA A NUESTRO SISTEMA. 



PE ESTA MANERA POPEMOS USAR UNA 
PISTRIBUCION PE GNU/LINUX SIN PERPER 
EL SISTEMA OUE TENIAMOS 
ANTERIORMENTE, POR EJEMPLO WINPOWS. 




SI NOS GUSTA GNU/LINUX, 
POPEMOS INSTALARLO EN 
NUESTRO EQUIPO SIN NECESIPAP 
PE PERPER EL SISTEMA ANTERIOR. 




SI, POPEMOS TENER WINPOWS Y GNU/LINUX 
EN UNA MISMA COMPUTAPORA Y USAR 
CUALQUIERA PE LOS POS CUANPO , 
QUERAMOS. Y SIN PERPER INFORMACION. 



1H 



> QUÉ SON LAS UCENCIAS 



EN EL MUNPO PE LA INFORMATICA 
EXISTEN MUCHAS MANERAS PE VER LAS 
COSAS RESPECTO AL SOFTWARE: PESPE 
EL MERO INTERCAMBIO MONETARIO 
HASTA FILOSOFÍAS PROFUNDAS QUE 
INVOLUCRAN NOCIONES COMO LIBERTAP. 




PEBIPO A LAS CARACTERISTICAS 
PECULIARES (7EL SOFTWARE, QUE ES 
INTANGIBLE, SE EMPLEAN LAS LEYES PE 
PROPIEPAP INTELECTUAL PARA REGULAR 
SU CREACION, PISTRIBUCION V COMERCIO. 




POR ESO, TOPO PROGRAMA VIENE 
ACOMPAÑAPO PE LO QUE SE 
CONOCE COMO "LICENCIA". 



UNA LICENCIA ES UN 
CONTRATO ENTRE EL 
CREAPOR PEL PROGRAMA 
CSEA UNA EMPRESA O UN 
INPIVIPUO) Y EL USUARIO 
QUE LO APQUIERE POR EL 
CUAL ESTE ULTIMO TIENE 
UNA SERIE PE PERECHOS 
SOBRE EL PROPUCTO. 




TOPO SOFTWARE TIENE UNA 
LICENCIA, AUNQUE SEA, PE LA 
LLAMAPA "POMINIO PUBLICO". 
NO IMPORTA SI COMPRAMOS 
EL PROGRAMA EN UN 
SOPORTE FÍSICO CCV, PVP, 
ETC. i O SI LO PESCARGAMOS 
POR INTERNET. 




LA LICENCIA ESPECIFICA 
QUE POPEMOS HACER 
CON EL PROGRAMA: SI 
POPEMOS INSTALARLO 
SOLO EN NUESTRA 
COMPUTAPORA O EN 
MUCHAS, SI LO POPEMOS 
COPIAR O NO, ETC. 




HAY QUE SEÑALAR QUE LAS LICENCIAS 
SON UNILATERALES: SON PRESENTAPAS 

AL USUARIO COMO UNA SERIE PE 
CONPICIONES PARA USAR EL SOFTWARE 
Y ESTE LAS ACEPTA O NO. SI NO LAS 
ACEPTA, SENCILLAMENTE NO LO PUEC7E 
USAR. AUNQUE HAYA PAGAPO POR EL. 





'LOS PERECHOS QUE TIENE EL USUARIO 
EN RELACION AL PROGRAMA PUEPEN 
VARIAR SEGUN EL TIPO PE LICENCIA 
QUE SE EMPLEE. HAY ALGUNAS 
LICENCIAS MUY RESTRICTIVAS Y OTRAS 
QUE PAN MAYOR LlBERTAP PE USO. 
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com 



> EL SOFTWARE 



aii'iai*í!iiui 



fsEGUN SU LICENCIA, PODEMOS 
CLARIFICA!? AL SOFTWARE EN 
-1 DOS GRANDES GRUPOS. 

r i 



EL SOFTWARE 
PROPIETARIO... 




. Y EL SOFTWARE LIBRE Y 
EL CE CODIGO ABIERTO. 



LA PRNCIPAL DIFERENCIA ENTRE 
ELLOS ES LA DISPONIBILIDAD 
DEL CODIGO FUENTE. 




EL SOFTWARE PROPIETARIO 
MANTIENE OCULTO SU CODIGO 
FUENTE Y NO LO DISTRIBUYE NI LO 
PONE A DISPOSICION DE NADIE. 



EL SOFTWARE LIBRE Y EL DE 
CODIGO ABIERTO PERMITEN EL 
ACCESO A SU CODIGO FUENTE. 



EL SOFTWARE PROPIETARIO ES EL 
MAS CONOCIDO, PORQUE EL SISTEMA 
OPERATIVO MAS USADO, WINDOWS, 
ES SOFTWARE PROPIETARIO. 




m 




COLOCAOS A LOS DOS EN UN MISMO 
GRAN GRUPO POROUE COMPARTEN ESA 
CARACTERISTICA PRINCIPAL. PEPO NO SON 
LO MISMO, COMO VEREMOS MAS ADELANTE. 



HAY VARIAS CLASES DE SOFTWARE 
PROPIETARIO,, EN FUNCION DEL METODO 
| DE DISTRIBUCION Y LAS LIMITACIONES QUE | 
PONEN AL USUARIO EN LAS LICENCIAS. 



, EN ESTE TIPO DE SOFTWARE, LO 
UNICO QUE OBTIENE EL USUARIO SON 

LOS ARCHIVOS BINARIOS O 
EJECUTABLES PARA QUE PUEDA USAR 
EL PROGRAMA, NO MODIFICARLO 



PE ESTA FORMA, DE MAYOR A 
MENOR LIMITACION TENEMOS... 




DE US 0 




( PE C7EMOSTgAClÓM.^ pjj(^| 

— (j^Uj^ /sHAgewAge.) 



Ampliar 
Reducir 



(FgeewAge \ J, 
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> DE PAGO, DEMO, 
SHAREWARE Y FREEWARE 



EL SOFTWARE PROPIETARIO CE PASO 
E5 EL MAS COMOOOO: PAGO POP EL 
PROGRAMA Y PUECO INSTALARLO EM MI 
COMPUTADORA Y USARLO. 




EL USUARIO TIENE GARANTIA CE QUE EL 
PROGRAMA FUNCIONARA Y, NORMALMENTE, 
EL CERECHO A TENER ASISTENCIA TECNICA 
SI NO ES ASÍ. ESTA PROHlBlCO COPIAR EL 

PROGRAMA Y DISTRIBUIRLO CPICIENCO O 
NO C7INERO A CAMBIO}. 



EL SOFTWARE CE DEMOSTRACION 
SON VERSIONES GRATUITAS CE 
PROGRAMAS CE PAGO. EN INGLES SE 
LES CICE "CEMO" O "TRIAL". 



Archivo d ición ^ 'er Herramientas \ 

























SON VERSIONES CEL PROGRAMA ORIGINAL 
CON OPCIONES IMPORTANTES QUE NO 
PUECEN USARSE O CON CIERTAS 
LIMITACIONES. NORMALMENTE, LAS 
VERSIONES LIMITACAS SE PUECEN COPIAR 
Y CISTRIBUIR COMO SE QUIERA. 



LUEGO TENEMOS EL SHAREWARE. EL 
USUARIO PUECE PROBAR EL PROGRAMA 
ON TOCAS SUS CARACTERÍSTICAS CURANTE 
UN PERIOCO LIMITACO CE TIEMPO O 
NUMERO CE VECES. 



TU TIEMPO DE 
USO HA 
EXPIRADO. 
¡REGÍSTRATE! 



UNA VEZ QUE SE HA PAGACO, AL USUARIO 
SE LE CA UNA CLAVE QUE TIENE QUE 
INTROCUCIR EN ALGUNA PARTE CEL 
PROGRAMA PARA POCER SEGUIR 
USANCOLO. 




DESPUES, EL PROGRAMA CEJA CE 
FUNCIONAR O PRESENTA UNAS 
LIMITACIONES MOLESTAS. SI 
ENTONCES SE CESEA USARLO, HAY 
QUE PAGAR POR ELLO. 



REGISTER KEY: 



23AFG456HGF789 



* VECES, A CAMBIO CEL REGISTRO SE 
ENVÍA UNA VERSION MAS COMPLETA CEL 
PROGRAMA, O UN MANUAL O SE OFRECE 
SERVICIO TECNICO. 



OTRAS VECES, CUANCO SE CUMPLE EL 
TIEMPO CE PRUEBA, EL PROGRAMA SE 
PUECE SEGUIR USANCO, PERO ESE USO ES 
ILEGAL Y SIEMPRE APARECE ALGUNA 
VENTANA RECORCANCONOSLO. EJEMPLOS 
CE ESTO SON LOS PROGRAMAS WINZIP Y 
TOTAL COMMANCER. 



POR ULTIMO, EL FREEWARE. ESTOS 
PROGRAMAS SON GRATUITOS Y SE 
GENERALMENTE PUECEN CISTRIBUIR COMO 
SE QUIERA, PERO ,CARECEN CE GARANTÍA. 

LA UNICA LIMITACION CEL FREEWARE ES 
QUE SIEMPRE SE TIENE QUE CAR GRATIS 
SI SE VUELVE A CISTRIBUIR. 



Este programa ha sido 
usado 53.255 veces. Aplasta 
el botón #1 para continuar. 
¡Ah!, se me olvidaba: estás 
cometiendo un delito. 




HAY MULTITUC CE FREEWARE EN 
INTERNET, CESCE JUEGOS HASTA 
PROGRAMAS MUY UTILES. 
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> EL SOFTWARE UBRE (I) 



EL SOFTWARE LIBRE NO ES SOLO UN 
MOCELO (7E NEGOCIO, SINO HASTA UNA 
FILOSOFÍA CE VICA, PEPO NO VAMOS A 
ENTRAR EN ESO AHORA. 





LO PRIMERO OUE HAY QUE ACLARAR 
ES QUE EL SOFTWARE LIBRE NO TIENE 

POR QUE SEP GRATUITO. ALGO MUY 
CIFERENTE ES QUE MUCHAS VECES SEA 
. CISTRIBUICO SIN COSTO. 



EN INGLES, "FREE" PUECE 
SIGNIFICAR".LIBRE" Y "GRATIS", CE AHÍ LA 
CONFUSION QUE PUECA ORIGINARSE. 




SIN EMBARGO, LA PRINCIPAL 
| CARACTERÍSTICA CEL SOFTWARE LIBRE 
NO ES SU PRECIO, SINO LOS 
CERECHOS QUE TIENES CON EL. 



COMO CIJIMOS, EL SOFTWARE 
LIBRE PERMITE ACCECER AL COCIGO 

FUENTE CE UN PROGRAMA Y 
MOCIFICARLO A TU GUSTO. CLARO, 
QUE PARA ESO NECESITAS SABER 
ALGO CE PROGRAMACION. 



OTRA CARACTERISTICA MUY IMPORTANTE 
ES QUE PUECE RECISTRIBUIRSE, 
COBRANCO CINERO O NO POR ELLO. 





SI TE BAJAS UN PROGRAMA LIBRE CE 
INTERNET Y CESEAS VENCERSELO A TUS 

AMIGOS, PUECES HACERLO. SI CESEAS 
REGALARLO, TAMBIEN. CON EL SOFTWARE 
PROPIETARIO, NO PUECES. 



r LO QUE HACE EL SOFTWARE LIBRE CON^ 
SUS LICENCIAS ES CAR MAS CERECHOS 
AL USUARIO PARA USAR EL SOFTWARE 
COMO L£ VENGA EN GANA. ESTO ES UNA 
CESION CE CERECHOS, LO QUE NO 
EQUIVALE A ROBAR LA AUTORÍA. . 




SI UN PROGRAMACOR ESCRIBE UN 
PROGRAMA Y LUEGO TU LO MOCIFICAS O 
TAN SOLO LO RECISTRIBUYES, NO PUECES 
CAMBIAR EL NOMBRE CEL AUTOR ORIGINAL 
Y PONER EL TUYO. (ESO SÍ ES ROBO.' 

HAZ LO OUE, 
QUIERAS CON EL, 

PERO SIEMPRE 
CEJA MI NOMBRE 
AHÍ. iSI YO LO HICE 
MEREZCO QUE ME 
LO RECONOZCAN.' 
¿A QUE SI? 




18 




.com 



> EL SOFTWARE UBRE (II): 
LAS LIBERTADES 



TODO SOFTWARE LIBRE 
GARANTIZA, H LIBERTADES 
BASICAS: 





ESlbS CUATRO LIBERTADES SON LUEGO 

DETALLADAS POP LOS MUCHOS TIPOS 
C7E LICENCIAS QUE HAY, LAS CUALES LAS 
AMPLIAN O LAS LIMITAN. 



LA MAS CONOCIDA ES LA GENERAL 
PUBLIC LICENSE CGPL), CREADA POP LA 
FREE SOFTWARE FOUNDATION, LA 
FUNDACION CE RICHARD STALLMAN. 



ESTA LICENCIA OBLIGA A QUE LAS 
MODIFICACIONES QUE SE HAGAN EN UN 
SOFTVVARE LIBRE SIGAN SIENDO LIBRES: EN 
NINGUN MOMENTO SE PUEDE CONVERTIR 
ESE NUEVO SOFTWARE EN SOFTWARE 
PROPIETARIO. 

SI VO CONVIERTO UN 
EDITOR EN 
PELAPAPAS 
PELAPAPAS 
QUE SEGUI? 
LIBRE, COMO 

EL EDITOR 



SIN EMBARGO, HAY LICENCIAS QUE NO 
TIENEN ESTA CARACTERÍSTICA, QUE SE 
LLAMA "PROTECCION HEREDADA". ESTAS 
PERMITEN CONVERTIR UN PROGRAMA EN 
PROPIETARIO AUNQUE ANTES NO LO FUESE. 



SIENDO 
LO 





LA FSF CONSIDERA QUE ESE 
SOFTWARE NO ES LIBRE. 



LA DIFERENCIA ENTRE EL 
SOFTWARE LIBRE Y EL CODIGQ 
ABIERTO COPEN SOURCE) ES MAS 
DE CARACTER FILOSOFICO. 



EL SOFTWARE LIBRE MAS FAMOSO 
ES EL SISTEMA OPERATIVO GNU/ 

LINUX Y LA MAYORIA DE LOS, 
PROGRAMAS QUE SE USAN EN EL. 




open source 



AMBOS TIPOS TIENEN EN COMUN 
EL ACCESO AL CODIGO FUENTE. 
DIFIEREN EN LAS RAZONES POR 
LAS QUE DAR ESE ACCESO. 




SIN EMBARGO, HAY SOFTWARE LIBRE PARA 
CASI TODOS LOS SISTEMAS OPERATIVOS. 
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|> EL SOFTWARE UBRE (III): 







EL SOFTWARE LIBRE ES ALGO MAS QUE 

UN MODELO [7E NEGOCIO: ES UNA 
FILQSOFIA PARA RESPALDAR CON HECHOS 
PRACTICOS EL DERECHO A LA DIFUSION V 
ADQUISICION C7EL CONOCIMIENTO. 



COMO TENSO EL CODIGO 
FUENTE, PUEC70 VER COMO 
ESTA HECHO EL PROGRAMA 
Y APRENDER C7E EL, 




ADEMAS, FOMENTA LA COLABORACION. ÜN 
PROGRAMA LIBRE SUELE ESTAR HECHO 

POR MULTITUD C7E PERSONAS QUE 
COLABORAN BUSCANDO Y SOLUCIONANDO 
ERRORES, CREANDO ALTERNATIVAS, ETC. 



NO SUCO YO SOLITO 

HACIENDO EL 
PROGRAMA, SINO QUE 
SUDAMOS MUCHOS. 




HAY QUE, CONSIDERAR QUE TODA 
CREACION HUMANA SE BASA EN 
CREACIONES ANTERIORES. LIMITAR EL 
ACCESO AL CONOCIMIENTO ES 
CONTRAPRODUCENTE PARA LA SOCIEDAD* 



QUIZA MUCHOS USUARIOS NO 
ESTEN PREPARADOS PARA USAR 
SISTEMAS COMO GNU/LINUX POR 
MIEDO O FALTA DE TIEMPO PARA 
APRENDER O ACOSTUMBRARSE. 





' ADEMAS, EL SOFTWARE LIBRE HA 
DEMOSTRADO SER UN EXCELENTE 
MODELO DE NEGOCIO QUE GENERA AL 
l MISMO TIEMPO BENEFICIOS SOCIALES. 



PERO DADO COMO HA AVANZADO EL 
SOFTWARE LIBRE, NO IMPORTA OUE, 
SISTEMA UTILICEMOS, SIEMPRE, HABRA 
SOFTWARE LIBRE PARA EL. 



ESOS AVANCES TAMBIEN HAN HECHO QUE 
SEA hMJCHO MAS FACIL DE USAR. 



'EL SOFTWARE LIBRE TE INTERESA POR~\ 

TODAS LAS POSIBILIDADES QUE TE 
BRINDA: DESDE REDUCIR LOS GASTOS 
EN SOFTWARE HASTA APOYAR LA 
DIFUSION DEL CONOCIMIENTO. 




USA ENTONCES SOFTWARE LIBRE 

PARA TODAS LAS TAREAS 
POSIBLES. NO IMPORTA QUE NO 
SEAS PROGRAMADOR. 
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> SISTEMA DE ARCHIVOS 



UN SISTEMA PE ARCHIVOS ES 
UN CONJUNTO PE NORMAS Y 

PROCEPIMIENTOS PAPA, 
ALMACENA!? LA INFORMACION. 
TOPO SISTEMA OPERATIVO 



TIENE UNO. 




UN ARCHIVO ES UN CONJUNTO 
INDEPENPIENTE PE CHATOS, 
COMO UNA FOTO O UN 
TEXTO. HAY DIFERENTES 
TIPOS PE ARCHIVO COMO 
VEREMOS MAS APELANTE. 



r3í 



grafico.xls 



3\ 



video. mpg 



texto. odt 

TOPA LA INFORMACIÓN QUE 
HAY, EN UNA COMPUTAPORA 
ESTA AGRUPAPA EN FORMA 
PE ARCHIVOS. 



CAPA SISTEMA OPERATIVO 
SUELE USAR UN SISTEMA PE 
ARCHIVOS PIFERENTE. PERO 

TOPOS COMPARTEN OTRO 
CONCEPTO: LA CARPETA. 




UNA CARPETA ES UNA MANERA 
PE AGRUPAR LIBREMENTE 
ARCHJVOS. LAS CARPETAS 
TAMBIEN SE CONOCEN COMO 
PIRECTORIOS. 



AL SISTEMA PE ARCHIVOS 
QUE UTILIZA UN SISTEMA 
OPERATIVO SE LE LLAMA 
SISTEMA PE ARCHIVOS 
NATIVO. ESA ES LA MANERA 
EN QUE UN «.O. PREFIERE 
\GUARPAR LA INFORMACION. 





EL PROCESO PE CREAR UN SISTEMA PE 
ARCHIVOS EN UN PISPOSITIVO PE 
ALMACENAMIENTO SE LLAMA FORMATEAR O 
PAR FORMATO: PREPARAR EL , PISPOSITIVO 
PARA GUARPAR LA INFORMACION COMO LO 
HACE EL SISTEMA ELEGIPO. 





TOPOS LOS DISPOSITIVOS 
PE ALMACENAMIENTO USAN 
UN SISTEMA PE ARCHIVOS. 
RECORPEMOS QUE UN 
PISPOSITIVO PE 
ALMACENAMIENTO ES TANTO 
UN PISCO PURO COMO UN 
CP O UNA MEMORIA USB. 





LOS SISTEMAS PE 
ARCHIVOS PE LOS 
PISPOSITIVOS 
REMOVIBLES PUEPEN 

SER LEIPOS POR 
CUALQUIER SISTEMA 
OPERATIVO, COMO 
WINPOWS O GNU/LINUX. 



SIN EMBARGO, LOS SISTEMAS PE ARCHIVOS 
NATIVOS NO SIEMPRE SE PUEPEN LEER ENTRE 
SISTEMAS OPERATIVOS. 




POR EJEMPLO, MUCHAS 
PISTRIBUCIONES GNU/LINUX 
PUEPEN LEER EL SISTEMA 

PE ARCHIVOS PE 
WINPOWS, PERO WINPOWS 
NO PUEPE LEER NINGUNO 
PE LOS SISTEMAS QUE 
UTILIZA GNU/LINUX. 



r 



,66 
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> LAS RUTAS DE LOS 
SISTEMAS DE ARCHIVOS 



CASI TOPOS LOS SISTEMAS 

PE ARCHIVOS PERMITEN, 
ORGANIZAR LA INFORMACION 
EM CARPETAS. 




ESTE METOPO PE ORGANIZACION ES 

MUY SEGURO. PERMITE OUE LOS 
PROGRAMAS FUNCIONEN MEJOR V LA 
INFORMACION ESTA MAS ORPENAPA. 



PAPA INPICAR C70NC7E SE ENCUENTRA UN ARCHIVO, 
SE USA UNA CAPENA PE TEXTO LLAMAC7A "RUTA 
SU ASPECTO CAMBIA UN POCO PE SISTEMA A 
SISTEMA: SU ESTRUCTURA SUELE INPICAR LAS 
CARPETAS Y SUBCARPETAS QUE HAY QUE 

RECORRER PARA LLEGAR AL ARCHIVO, 
TERMINANPO CON EL NOMBRE PEL MISMO 



MP3 




defcondos 
jg pocop 

C:\MP3\defcondos\pocopan.mp3 




LAS RUTAS NO NOS SIRVEN 
SOLAMENTE A NOSOTROS, COMO 
USUARIOS, SINO TAMBIEN AL 
SISTEMA OPERATIVO PARA 
SABER PONPE SE ENCUENTRAN 
CIERTOS ARCHIVOS QUE UNO U 
OTRO PROGRAMA PUEPE 
NECESITAR PARA FUNCIONAR. 




VEAMOS UN EJEMPLO PE RUTA EN POS SISTEMAS, EN ^ 
WINPOWS, SI YO TUVIESE UNA CARPETA EN EL PISCO PURO 
LLAMAPA "MP3", Y EN ELLA HUBIESE UNA CARPETA LLAMAPA 
"PEFCONPOS", Y PENTRO PE ESTA CARPETA ESTUVIESE EL 

ARCHIVO "POCOP AN.MP3", LA RUTA SERIA ESTA: , 



C^\MP3\d^fcondtos\pocopan^ 



c 



EN GNlVUNUX, LA RUTA A LA 
CANCION POPRÍA SER ASÍ: 



/home/grissom/mp^ 




1 



EN ESTE CASO SE INPICA QUE HAY QUE ENTRAR A LA 
CARPETA "HOME", PARA PESPUES AB.RIR LA CARPETA 
'GRISSOM" QUE ESTA AHI, EN ELLA ESTA LA CARPETA "MP3", 
PONPE HAY OTRA CARPETA, QUE SE LLAMA "PEFCONPOS", 
PENTRO PE LA CUAL ESTA EL ARCHIVO "POCOPASIMP^". 



FIJATE COMO LAS CARPETAS ESTAN 
SEPARAPAS ENTRE SÍ POR PIFERENTES 
BARRAS SEGUN CAPA SISTEMA. ESTE TIPO PE 
ORGANIZACION SE LLAMA "JERARQUICA", 

BARRA INVERTIPA 



|^\MPOfefco¡3dos\pocopanjiip3| 




BARRA NORMAL 

/home/grissom/mp3/defcondct Socopan. 
1 < r ')' 





CUANPO USAMOS UNA INTERFAZ GRAFICA PE 
USUARIO, LAS CARPETAS SE MUESTRAN EN 
UN ESQUEMA LLAMAPO "VISTA EN ARBOL". 
AL PIRECTORIO O CARPETA, PRINCIPAL, PESPE 

PONPE PARTEN LAS PEMAS, SE LE SUELE 
LLAMAR "PIRECTORIO RAIZ". EN WINPOWS ES 
"C:\" Y EN GNU/LINUX ES "/". . 
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> SISTEMAS DE ARCHIVOS 



.com 



LOS SISTEMAS CE 
ARCHIVOS MAS USACOS 
SON LOS SIGUIENTES. 




F*T SIGNIFICA EN ESPAÑOL "TABLA CE 
COLOCACION I7E ARCHIVOS" CFILE 
/»LLOCATION TABLE). ES EL SISTEMA 
NATIVO CE MS-POS Y yVNCOWS. GNU/ 
LINUX. PUECE TAMBIEN LEERLO Y 
ESCRIBIRLO, AUNCJUE NO LO UTILICE COMO 

NATIVO. ES UTILIZACO POP LOS 
CISQUETES, LAS MEMORIAS USB Y OTROS 
CISPOSITIVOS CE ALMACENAMIENTO. 



í NTFS 



MTFS SIGNIFICA EN ESPAÑOL "SISTEMA CE 
ARCHIVOS CE NUEVA 
TECNOLOGÍA" ¡TNEWTECHNOLOGY FILE 
SYSTEM). ES EL NATIVO CE WINCOWS 
CESCE LAS VERSIONES 2000 YXP. ES 

MEJOR QUE F*T PORQUE USA UNA 
TECNOLOGIA PARA EVITAR PERCICAS CE 

CATOS LLAMACA JOURNALING. SIN 
EMBARGO, POCEMOS PONER WINCOWS 
2000 O XP FORMATEANCO EL CISCO 





( EXT2 V EXT^ 



EXTENCEC2 Y EXTENCEC3 SON LOS 
SISTEMAS NATIVOS CE GNU/LINUX.. EL 
ULTIMO TAMBIEN ,USA JOURNALING Y ES 
EL MAS USACO ULTIMAMENTE. WINCOWS 
NO PUECE LEER NINGUNO CE LOS COS 
SIN AYUCA CE PROGRAMAS O AÑACICOS 
ESPECIALES CE TERCEROS. 



nCOMPACT 




IS09660 ES EL SISTEMA CE LOS CPS. 
TANTO WINCOWS COMO GNU/LINUX LO 
<. PUECEN LEER Y ESCRIBIR. 




UPF ES EL SISTEMA CE LOS PVPS Y 
CE ALGUNOS, CPS. WINCOWS Y GNU/ 
LINUX TAMBIEN LO LEEN Y ESCRIBEN. 
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> EL SISTEMA DE ARCHIVOS 



com 



VEAMOS AHORA 
COMO ES EL 
SISTEMA C7E 
ARCHIVOS CE 
WINCOWS. 



) 




EN WINCOWS, SE LE LLAMA "UNICAC" 
A CACA CISPOSITIVO C7E 
ALMACENAMIENTO . EL SISTEMA LE 
ACJUCICA UNA LETRA A CACA UNO. 



COMIENZA POR LA 
CISQUETERA, A LA 
QUE LLAMA "A:". 




Disco de 3 1/2 (A:) 



LUEGO, SIGUE CON 
EL CISCO CUPO, AL 
QUE LLAMA "C:". 



Disco local (C: 



PESPUES, SIGUE ASIGNANCO LETRAS 
A LAS UNICACES QUE ENCUENTRA: 
"C:", "E:" V ASI, PONIENCO LETRAS 
PRIMERO A TOCOS LOS CISCOS 
CUROS Y LUEGO A LAS UNICACES 
EXTRAIBLES COMO LOS CP, PVP, Y 
MEMORIAS USB. 




Unidad de CD (D:) 

LA LETRA "B:" ESTÁ RESERVACA 
PARA OTRA CISQUETERA, AUNQUE 
ES RARO ENCONTRAR YA 
EQUIPOS CON ELLAS. 



UN CISCO CURO CON WINCOWS INSTALACO 
SIEMPRE TENCRA UNA SERIE CE 
CARPETAS CREACAS POR EL SISTEMA 
OPERATIVO. NOSOTROS POCEMOS CREAR 
MAS, PERO NO ES ACONSEJABLE 
BORRAR LAS QUE YA ESTABAN ALLÍ. 




COMO RECOMENCACION, SIEMPRE 
BORRA SQLAMENTE CARPETAS 
QUE TU HAYAS CREACO. 



CENTRO CE LAS CARPETAS HAY ARCHIVOS 
U OTRAS CARPETAS. A VECES, HAY 
CARPETAS QUE ESTAN VACÍAS, PERO NO 
SIEMPRE ES BUENO BORRARLAS PORQUE 
SI LAS HA CREACO EL SISTEMA 
OPERATIVO O ALGUN PROGRAMA, ES 
POSIBLE QUE LAS UTILICE PARA COLOCAR 
ARCHIVOS QUE CREA MIENTRAS ESTA 
FUNCIONANCO Y QUE CESPUES BORRA. 




TOCA UNICAC TIENE UNA CARPETA O 
CIRECTORIO PRINCIPAL LLAMACO "RAIZ", CESCE 
CONCE SALEN TOCAS LAS CARPETAS. AUNQUE 
SE PUECE, NO ES RECOMENCABLE GUARCAR 

AHI ARCHIVOS. ES MEJOR CREAR UNA 
CARPETA CEN EL CIRECTORIO RAIZ O CENTRO 
CE OTRA CARPETA) O ELEGIR UNA CARPETA 
YA CREACA Y GUARCAR AHI NUESTROS 
ARCHIVOS. POCEMOS CREAR TANTAS 
CARPETAS COMO QUERAMOS. 



I Disco local (C:) 



C^] Archivos r^| Documentos 





(EN OCASIONES, PUECE SER QUE EXISTAN 
TANTp ARCHIVOS COMQ CARPETAS QUE 
ESTEN OCULTAS. ESTAN AHI PERO EL 
SISTEMA NO NOS MUESTRA NACA. 




ESTA PROPIECAC CE OCULTAR EXISTE 

PARA QUE NO BORREMOS O 
MANIPULEMOS POR ERROR ARCHIVOS Y 
CARPETAS QUE SON IMPORTANTES PARA 
QUE EL SISTEMA FUNCIONE. 



2H 
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1 > NOMBRES DE ARCHIVO 


| 


Wí\ 


lll IRRRRR1 



LAS REGLAS PAPA PONERLE NOMBRE A UN 
ARCHIVO Y A, LIMA CARPETA SON LAS 
MISMAS. SEGUN MICROSOFT, POPEMOS 
PONERLE UN NOMBRE C7E HASTA 255 
CARACTERES CLETRAS, NUMEROS O SIGNOS) 
A UN ARCHIVO, PEPO NO SE RECOMIENPA. 

I= jgj Felicitación a mama 

^3)^ foto_acampada03 

(DCD) duro y a la encia 

pag-inter(mail-carlos) 

POPEMOS UTILIZA!? ESPACIOS PAPA 
SEPARAR LAS PALABRAS PERQ CAPA UNO 
CUENTA COMO UN CARACTER 



SIN EMBARGO, MAY ALGUNOS SIGNOS 

QUE NO POPEMOS UTILIZAD EN EL 
NOMBRE PE UN ARCHIVO. SON ESTOS: 



Barra invertida \ ~ \^ 
Barra / nos puntos J?) 
asterisco 0 comillas 0 
Interrogación 
Menor que < 
Mayor que > 
Barra vertical 0 



Punto • 




AL PONER NOMBRE A ARCMIVpS O CARPETAS, 

POPEMOS PONER LAS MAYUSCULAS Y LAS 
MINUSCULAS QUE QUERAMOS PERO WINPOWS 
NO LAS PISTINGUE. 




A LA HORA PE PONER 
NOMBRE A UN ARCHIVO, 
HAY QUE SABER QUE 
WINPOWS CUENTA PARA 
LOS 255 CARACTERES 
TOPAS LAS CARPETAS 
QUE HAY EN SU RUTA.. 



Foto 



foto 



fOTo 



FOTO 



POR EJEMPLO, EN UN 
„ ARCHIVO LLAMAPO 



PERO SI PISTINGUE LAS TILPES: "CANCION" Y 
"CANCION" NO SON EL MISMO NOMBRE. 



textos_que_debería_borrar_pero_que_no 



WINPOWS NO CUENTA 
SOLAMENTE LOS 53 
CARACTERES QUE TIENE EL 
NOMBRE, SINO TOPO ESTO 



Canción 



Canción 




PUEPE HABER MAS PE UN ARCHIVO CON EL 
MISMO NOMBRE SIEMPRE QUE SE 
GUARPEN EN CARPETAS SEPARAPAS. 



C:\Documents & settings\Grissom\Mis 
documentos \Textosdeinformática 
\textos_que_debería_borrar_pero_que_no 



ESTOS SON ALGUNOS CONSEJOS 
QUE ES BUENO SEGUIR A LA 
HORA PE PONER UN NOMBRE. 
ESTOS CONSEJOS PERMITEN QUE 
HAYA MENOS PROBLEMAS 
CUANPO USAMOS UN SISTEMA 
COPERATIVO O PE ARCHIVOS! O 

UN PROGRAMA PIFERENTES A 
AQUEL CON EL QUE CREAMOS EL 
ARCHIVO O LA CARPETA. 




PARA EMPEZAR, NO USES PUNTOS. LOS 
PUNTOS SON SOLO PARA SEPARAR EL 
NOMBRE PE LA EXTENSION. 

NO USES TILPES. PUEPE SER QUE ALGUNOS 
PROGRAMAS O HASTA SISTEMAS OPERATIVOS 
NO TE PERMITAN ACCEPER A ELLOS. 

NO USES ESPACIOS PARA SEPARAR LAS 
PALABRAS. UTILIZA EL GUIQN C-) O, MEJOR, EL 
SUBGUION O GUION BAJO O. 

USA NOMBRES CORTOS Y PESCRIPTIVOS PE 
LO QUE CONTIENE EL ARCHIVO. MEJOR QUE 
"FOTO" ES "FOTOJ7EENA". 



E3 



LU 
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> SISTEMA DE ARCHIVOS 
EN GNU/LINUX 




GOm 



LA MAYORIA PE LOS USUARIOS PE 
COMPUTAPORAS USA WINPOWS Y CUANPO 
ENTRAN A GNU/LINUX PUEPEN SENTIRSE UN 
POCO PESCONCERTAPOS ANTE EL SISTEMA 
PE ARCHIVOS QUE UTILIZA. 




, ¿ 

í SIN EMBARGO, NO ES TAN COMPLICAPO UNA 



VEZ QUE SE ENTIENPEN ALGUNOS CONCEPTOS, 
COMO QUE EN GNU/UNUX A LAS CARPETAS 
SIEMPRE SE LES LLAMA "PIRECTORIOS". 



VINIENPO PE WNPOWS, LO PRIMERO QUE 
NOS SORPRENPE EN LINUX ES QUE CUANPO 
QUEREMOS ACCEPER AL SISTEMA PE 
ARCHIVQS, NO TENEMOS "UNIPAPES", SINO 
QUE SOLO ACCEPEMOS A UN PIRECTORIO 
PRINCIPAL LLENO PE CARPETAS. 



Directorio raiz 
boot 



E Hílete 

¿y PÓNPE ESTÁN ENTONCES LA 
PISQUETERA, LA UNIPAP PE CP, OTROS 
PISCOS PUROS? PUES AHÍ, PENTRO PE UNO 
PE LOS PIRECTORIOS PEL PIRECTORIO RAIZ. 



PAPA EMPEZAR, GNU/LINUX CONSIPERA A 
CAPA PISPOSITIVO PE ALMACENAMIENTO 
COMO UN ARCHIVO. PE HECHO, CONSIPERA A 
TOPO PISPOSITIVO PE LA COMPUTAPORA 
COMO TAL. AUNQUE NO SON ARCHIVpS 
NORMALES Y CORRIENTES, ESO SI. 



PAPA POPER ACCEPER A UN PISPOSITIVO PE 
ALMACENAMIENTO, PRIMERO HAY QUE 
MONTADLO. "MONTAR" SIGNIFICA PREPARAR 
UN PISPOSITIVO PAPA POPER ACCEPER A EL. 





ESTO FACILITA LA LABOR PE LOS 
PROGRAMAPORES, COSA MUY IMPORTANTE 

EN GNU/UNUX PAPO QUE ESTA 
PESARROLLAPO PE MANERA COLABORATIVA. 



MUCHAS PISTRIBUCIONES INCLUYEN 
PROGRAMAS PAPA REALIZAR ESA TAREA PE 
MANERA AUTOMATICA. SI NO, SIEMPRE SE 
POPRA HACES? PE MANERA MANUAL. 



CUANPO LOS PISPOSITIVOS HAN SIPO 
MONTAPOS SE ENCUENTRAN PENTRO PE 
UN PIRECTORIO PEL PIRECTORIO RAIZ. 




SIN EMBARGO, NO ES NECESARIO QUE 
ESTEMOS YENPO POR TANTAS CARPETAS 
PARA VER EL CONTENIPO PE LOS 
PISPOSITIVOS. 



SUELE SER EL PIRECTORIO 

"MNT" O EL PIRECTORIO 
"MEPIA", PEPENPIENPO PE 
LA PISTRIBUCION. 



tfKñmnt 

— f^disquete 
-fp^CD rom J^S 

W 



AL ENTRAR EN ELLOS, VEREMOS AL CP Y1 
A LA PISQUETERA COMO PIRECTORIOS Y 
POPREMOS ACCEPER A SU CONTENIPO. 





CUANPO EL PISPOSITIVO SE MONTA, LA 
MAYORIA PE LAS PISTRIBUCIONES COLOCAN UN 
ACCESO PIRECTO EN, EL ESCRITORIO PARA 
POPER ACCEPER A EL MAS RAPIPAMENTE. 
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> SISTEMA DE ARCHIVOS 
EN GNU/LINUX (II) 



COMO WINDOWS, GNU/LINUX CREA UNOS 
DIRECTORIOS EN EL DISCO DURO. EM ESTE 

CASO SON ALGUNOS MAS V TIENEN 
NOMBRES QUE AL PRINCIPIO NOS PUEDEN 
SONAR EXTRAÑOS, COMO "BlN" O "ETC". 



(^Directorio raiz 

-@b¡n 
I igboot 
llSclev 

E Hallóme 

iH3iib 

l}{gmnt 
llfgopt 

i H3p roc 

[ Hp^root 




TOPAS LAS DISTRIBUCIONES TIENEN UNA 
SERIE DE DIRECTORIOS BASICOS, V LUEGO 
CAPA UNA ANADE LOS SUVOS PROPIOS. 




ESTO TIENE SUS ^ 
VENTAJAS, PUE,S 
SIEMPRE SABRAS 
DONDE SE ENCUENTRAN 
CIERTAS COSAS, SIN 

IMPORTAR? LA 
DISTRIBUCION O LA 
VERSION QUE UTILICES. 



PERO... SI MAY 
TANTOS DIRECTORIOS 
Y ARCHIVOS...4.NO 
SERA MUY FACIL 
METER LA PATA? ¿Y 
SI ME EQUIVOCO? 




USAR EL SISTEMA DE ARCHIVOS DE GNU/ 
LINUX CY TODO EL SISTEMA OPERATIVO) 
PUEDE SER MUY ATEMORIZANTE AL PRINCIPIO 
SI ESTAMOS ACOSTUMBRADOS A WINDOWS. 
PODEMOS TENER MUCMO MAS CONTROL 
SOBRE EL SISTEMA Y LA POSIBILIDAD DE 
COMETER ERRORES PARECE MAYOR. 



PUES SI, LA 
VERDAD. 




^Directorio raiz 

HSbin 

p{^boot 


ProgramV 


No tiene permiso para 
acceder a este archivo. 
Por favor, acceda como 
superusuario (root) 


¡Aceptar (no queda otra)| 


["Hgopt 
! t{Sproc 
! Jgroot 





PERQ PRECISAMENTE POR ESO ES QUE ES 
MAS DIFICIL QUE SE DAÑE EL SISTEMA. 



GNU/LINUX HA 
SIDO PENSADO 

DESDE UN 
PRINCIPIO COMO 
UN SISTEMA 
OPERATIVO 
MULTIUSUARIO. 
UNA DE LAS 
PRIMERAS COSAS 

QUE HACE ES 
CREAR "CUENTAS 
DE USUARIO": 
MANERAS DE 
ACCEDER AL 
SISTEMA EN LAS 
QUE SE TIENEN 
PERMISOS PARA 
UNAS COSAS Y 
PARA OTRAS NO. 



HAY DOS MANERAS DE ENTRAR A LINUX: 
COMO "ROOT" O COMO UN USUARIO 
CUALQUIERA. INCLUSO HAY DISTRIBUCIONES 
EN LAS QUE NO SE DA ESA OPCION Y SE 
ENTRA SIEMPRE COlViO USUARIO. 




AL ENTRAR 
COMO "ROOT" 
SE PUEDE 

HACER 
CUALQUIER 
COSA EN LA 
COMPUTADORA. 
AL ENTRAR 
COMO 
USUARIO, NO. 



ESTO HACE QUE SEA 
MAS DIFICIL COMETER 
ERROR POR DESCUH 



h 

• UN 
DO. J 



EN CUANTO A LOS NOMBRES DE ARCHIVOS Y 
CARPETAS, PODEMOS UTILIZAR HASTA 256 

CARACTERES, INCLUIDO EL ESPACIO 
CRECUERC7A QUE EL ESPACIO CUENTA COMO 
UN CARACTER). EL UNICO SIGNO QUE NO 
PODEMOS UTILIZAR ES LA BARRA "/". 



p3| ^ [o?| ^ [o|| ^ 
Foto foto fOTo FOTO 



PERO LA GRAN DIFERENCIA CON WINDOWS 
ES QUE GNU/LINUX SI DISTINGUE ENTRE 
MAYUSCULAS Y MINUSCULAS, LO QUE ES 
ALGO A TENER MUY EN CUENTA. 
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> LA GESTION DE ARCHIVOS 



EN TOPOS LOS SISTEMAS PE 
ARCHIVOS SE PUEPEN HACER LAS 
SIGUIENTES ACCIONES CON LAS 
CARPETAS V LOS ARCHIVOS. 




A ESTO SE LE SUELE (7ENOMINAR "GESTION 
C7E ARCHIVOS" V SE SUELE HACER CON UNOS 
PROGRAMAS PETERMINAPOS QUE VIENEN EN 
CAPA SISTEMA OPERATIVO A PESAR C7E LAS 
PIFERENCIAS ENTRE ELLOS Y LOS SISTEMAS 
C7E ARCHIVOS CE CAPA UNO, NO SUELE HABER 

MUCHAS ENTRE LA MANERA EN QUE EL , 
USUARIO PUEPE GESTIONAR LA INFORMACION. 




'EN WINPOWS, LA GESTION PE ARCHIVOS SE 
HACE PRINCIPALMENTE PESPE MI PC O 
PESPE EL EXPLORAPOR PE WINPOWS. 




EN GNU/LIN^IX, SE UTILIZA MUCHO LA 
INTERFAZ PE LINEA PE COMANPOS, AUNQUE 
ACTUALMENTE SE PUEPE HACER IGUALMENTE 
PESPE UNA INTERFAZ GRAFICA PE USUARIO 
CSÜIX SI ES PESPE UNA GUI, SE UTILIZAN 
PIFERENTES PROGRAMAS COMO 
KONKEROR, MIPNIGHT COMMANPER, ETC. 



bash3.1# 



f CASI NUNCA SE UTILIZA LA INTERFAZ PE 

LINEA PE COMANPOS ¿SIMBOLO PE 
^SISTEMA), AUNQUE TOPAVÍA PUEPE USARSE 




CENTRO PE LA GESTION PE 
ARCHIVOS NO INCLUIMOS LA 
POSIBILIPAP PE L,A EPICIQN 
PUES ESA ACCION ESTA 
SIEMPRE ASOCIAPA A UN 
PROGRAMA NO INCLUIPO EN EL 




r ES BUENO MANTENER UNA BUENA 1 
ORGANIZACION PE LOS ARCHIVOS QUE 
VAYAMOS CREANPO, UTILIZANPO LAS 
CARPETAS PARA ORGANIZAR LA 
INFORMACION POR TEMAS O POR TIPOS 
O COMO CONSIPEREMOS MEJOR. J 




y HAY QUE MANTENER UN EQUILIBRIO: SI 
USAMOS MUCHAS CARPETAS, VA A SER LUEGO 
MUY TRABAJOSO ENCONTRAR LA INFORMACION, 
Y SI USAMOS POCAS PERO CON MUCHpS 
ARCHIVOS, SE NOS HARA IGUAL PE PIFICIL. 
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> TIPOS DE ARCHIVO 



.ANTES PIJIMOS 
QUE UN ARCHIVO 
ES "UN CONJUNTO 
INPEPENPIENTE PE 
PATOS, COMO UNA 
FOTO, UN TEXTO, 
UN PROGRAMA, 
ETC", 



POPEMOS AMPLIARLO 
PICIENPO QUE ES UN 
CONJUNTO PE PATOS 
RELACIONAPOS ENTRE SI, 

TRATAPO POR LA 
COMPUTAPORA COMO UNA 
UNIPAP; ES PECIR, COMO 
SI JOCOS ESOS PATOS 
FUESEN UNO SOLO, 




/por ejemplo, un archivo pe texto en~\ 
realipap contiene muchos caracteres 
que, unipos, forman palabras, las que 
unipas, forman frases, topo ese 
conjunto pe patos, al estar en un 
solo archivo, la computapora lo 
. consipera como si fuese uno solo, 



LOS SISTEMAS OPERATIVOS 
ALMACENAN TOPA LA 
INFORMACION NECESARIA PARA 
FUNCIONAR EN ARCHIVOS, LOS 
PROGRAMAS SON ARCHIVOS. 
COMO VIMOS, EN GNU/LINUX 
HASTA LOS PISPOSITIVOS 
SON TRATAPOS COMO 
ARCHIVOS ESPECIALES. 



£3. B 

\v* 



LA INFORMACION QUE 
CREAMOS TAMBIEN SE 
GUARPA EN ARCHIVOS. 



PE MANERA 
MUY GENERAL, 

POPEMOS 
CLASIFICAR LOS 
ARCHIVOS EN 
TRES TIPOS 
SEGUN SU USO: 




LOS ARCHIVOS BINARIOS O 

EJECUTABLES SON 
AQUELLOS QUE CONTIENEN 
EL CONJUNTO PE 
INSTRUCCIONES ENTENPIBLES 
PARA LA COMPUTAPORA 
PARA QUE REALICE UNA O 
MAS ACCIONES. EN RESUMEN: 
SON LOS PROGRAMAS. 



I 1 (o ejecutc\bles)*\^<» 

de Sc-Ster^cv 
docurr\er\toS 



f LOS ARCHIVOS PE SISTEMA " 
SON AQUELLOS NECESARIOS 
PARA EL FUNCIONAMIENTO PE 
UN SISTEMA OPERATIVO O PE 
UN PROGRAMA. MAY PE 
M.UCHAS CLASES, PERO LOS 
MAS CONOCIPOS CY USAPOS) 

SON LOS CONTROLAP,ORES 
. CPRIVERS, EN INGLES}. 






POCUMENTOS SON LOS 
CON UN PROGRAMA 
PE APLICACION O PARA SER 
USAPOS POR MEPIO PE UNO 

POR EJEMPLO, UN TEXTO, 
UNA FOTO, UNA CANCION, ETC. 



1 



□ 



ESTA CLASIFICACION 
LA HACEMOS PARA 
PISTINGUIR LOS 
ARCHIVOS QUE 
NORMALMENTE 
CREAMOS Y 
MOPIFICAMOS 
CPOCUMENTOS), 
LOS QUE USAMOS 

CBINARIOS O 
EJECUTABLES: LOS 
PROGRAMAS) Y 
LOS QUE 
GENERALMENTE NO 
TOCAMOS CLOS 
PE SISTEMA!. 



PERO HAY OTRA MANERA PE 
CLASIFICAR LOS ARCHIVOS: 
POR FORMATO. 
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> LA EXTENSION 



EN INFORMATICA, LA PALABRA FORMATO 
SE EMPLEA PARA VARIAS COSAS 
PIFERENTES. CUANPO HABLAMOS PE 
ARCHIVOS, EL FORMATO ES UNA 
FORMA EN LA QUE CODIFICAMOS 
INFORMACION PARA ALMACENARLA. 




TOC70S LOS ARCHIVOS TIENEN UN 
NOMBRE. ESTE NOMBRE ESTA PIVIPIPO 
EN POS PARTES SEPARABAS POR UN 
PUNTO. LA PRIMERA ES EL NOMBRE 
PROPIAMENTE C7ICHO, EL QUE NOSOTROS 
O CUALQUIERA LE PONE. 




nono 



LA OTRA PARTE SE LA SUELE PONER EL 
PROGRAMA CON EL, QUE SE CREA EL, ARCHIVO. 
ES LA EXTENSION. TIE,NE COMO MAXIMO 
CUATRO LETRAS CLO MAS HABITUAL ES QUE 
SEAN TRES, PERO PUEC7EN SER POS O , 
HASTA UNA) E INPICA EN QUE FORMATO ESTA. 



HAY SISTEMAS PE ARCHIVOS QUE NO 
UTILIZAN EXTENSIONES. WINPOWS Y GNU/LINUX 

SÍ LAS UTILIZAN, Y PERMITEN ASOCIAR 
EXTENSIONES CON PROGRAMAS, PE MANERA 
QUE AL ABRIR EL ARCHIVO PESPE CUALQUIER 
UTILIPAP PE GESTION, SE ABRA EN EL 
PROGRAMA CON EL QUE ESTE ASOCIAPO. 



POR EJEMPLO, SI TENEMOS EL, 
ARCHIVO "CARTA. OPT", LA EXTENSION 
"OPT" SUELE ESTAR ASOCIAPA CON EL 

OPENOFFICE.ORG WRITER. AL HACER 
POBLE CLIC SOBRE EL ARCHIVO, ESTE 
SE ABRIRA EN ESE PROGRAMA. 





car-td^od 



CUANPO VEMOS EL CONTENIPO PE 
NUESTRO COMPUTAPOR, OBSERVAMOS 
QUE CAPA ARCHIVO ESTA REPRESENTAPO 
POR UN ICONO QUE LLEVA SU NOMBRE. EL 
ASPECTO PEL ICONO VARIA PEPENPIENPO 
PEL PROGRAMA CON, EL QUE ESTE 
. ASOCIAPA LA EXTENSION PEL ARCHIVO. 



AUNQUE HAY EXCEPCIONES, LA MAYORIA PE 
LOS ARCHIVOS MAS USAPOS TIENEN 

TOPOS EXTENSION. EN MUCHAS OCASIONES, 
NO LA VEMOS PORQUE EL SISTEMA 
OPERATIVO LA OCULTA. 




EL ICONO REPRESENTA CON 
QUE PROGRAMA ESTA 
ASOCIAPA LA EXTENSION, NO EL 
FORMATO PEL ARCHIVO. 



carta .odt 



IGUALMENTE, CUANPO GUARPAMOS UN 
ARCHIVO EN UN PROGRAMA, ESTE LE 
AÑAPE LA EXTENSION PEL FORMATO EN EL 
QUE LO GUARPAMOS. 
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> SOBRE LOS FORMATOS 



RECORDEMOS QUE EL FORMATO C7EL 
QUE HABLAMOS AHORA ES LA FORMA 
EN QUE CODIFICAMOS LA INFORMACION 
PARA GUARDARLA EN UN ARCHIVO 



V 





/AUNQUE HAY PROGRAMAS QUE PUEDEN 
GUARDAR V ABRIR MUCHOS FORMATOS DE 
ARCHIVO, TODOS LOS PROGRAMAS TIENEN 
UN FORMATO "NATIVO" O PREFERIDO CON 
EL QUE GUARDAN LA INFORMACION. 




POR EJEMPLO, EL FORMATO 
"POC" CTEXTO) ES EL FORMATO NATIVO 
DEL MICROSOFT WORD. SIN EMBARGO, EL 
OPENOFFICE.ORG WRITER PUEDE ABRIRLO. 




A VECES, UN FORMATO NO SE PUEDE 
ABRIR EN UN PROGRAMA, PERO SI SE 
PUEDE IMPORTAR. IMPORTAR SIGNIFICA 
INTRODUCIR INFORMACION QUE ESTA EN 
OTRO FORMATO EN EL ARCHIVO EN EL 
QUE ESTAMOS TRABAJANDO. 




EXPORTAR ES LO CONTRARIO: ES 
TRANSFORMAR LA INFORMACION A OTRO 
FORMATO QUE, EN OCASIONES, NUESTRO 
PROGRAMA NO PUEDE ABRIR O IMPORTAR. 




SEGUN EL PROGRAMA, TAMBIEN PODEMOS 
INSERTAR FORMATOS DENTRO DE OTRO. 
ESE ES EL CASO DE LOS FORMATOS DE 
MUCHOS PROCESADORES DE TEXTOS, QUE 
PERMITEN COLOCAR IMAGENES DENTRO DE 
SUS ARCHIVOS ÍOPT, VOC, PDF, ETC. i. _j 
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> FORMATOS DE TEXTO (I) 



FORMATOS HAY MUCHOS, 
PERO VAMOS A VER LOS 

MAS USAC70S. PARA ELLO, 
LOS VAMOS A PIVIPIR EN 

VARIOS TIPOS GENERALES. 




Teyio 
Imagen 



Sonido 
Video 
Iniernei 
Otros muvj u&ados 



PENTRO C7E LOS ARCHIVOS C7E TEXTO 
POPEMOS CISTINGUIR POS GRANPES 
CLASES: LOS QUE SOLO PUEPEN CONTENER 
TEXTO PLANO, Y LOS QUE PUEPEN 
CONTENER APEMAS TEXTO ENRIQUECIPO, 




Lorem 
ipsum 
dolor 
sit 





ipsum 



LOS ARCHIVOS PE TEXTO PLANQ SOLO 
CONTIENEN ESO, EL TEXTO SIN NINGUN TIPO, PE 
INFORMACION ACERCA PE SU PRESENTACION 
CTIPO V TAMAÑO PE LETRA, COLOR, ETC.). 




Lorem 
ipsum 
dolor 



LOS ARCHIVOS PE, TEXTO ENRIQUECIPO 
CONTIENEN APEMAS ESA INFORMACION 
SOBRE EL ASPECTO QUE PEBE TENER 
EL TEXTO: EL TIPO PE LETRA, EL 
TAMAÑO, EL COLOR, ETC. 



sit 



ES PECIR, CONTIENE SOLO LAS LETRAS, 
LOS NUMEROS Y LOS SIGNOS. TAMBIEN 
SE CONOCE COMO TEXTO PURO. 



ipsum 

ijclor bit v" 




A ESA INFORMACION SE LE LLAMA TAMBIEN 
FORMATO". CUANPO PECIMOS QUE VAMOS A 
FORMATEAR UN TEXTO, QUIERE PECIR QUE 
VAMOS A PEFINIR COMO SE VA A VER. 




MUCHOS PE LOS ARCHIVOS PE TEXTO 
ENRIQUECIPO PERMITEN INCLUIR EN SU 
INTERIOR IMAGENES U OTROS ELEMENTOS 
COMO VÍPEOS O SONIC70S. PERO CLARO, 
ESTOS NO APARECERAN AL IMPRIMIRSE. 



Lorerrt ipsurn. dolor sit amet, 
corrsectetuer adipisc¡i¡g elit. 
Quisque rnetus. t>oi\ec 



UN TEXTO FORMATEAPO ES 
AQUEL CUYO ASPECTO 
PEFINIMOS. 



ullaíwcorper ulla<v>co^per 
aligue. Aer\ear\ Waf\di+, 
lacus ih pellerv+esque 
laciíMa, fft lacus 
iVt'erdu'w uríva, sed 
pre+íu/w pede ai\+e ír\ 
/vrajna. PHASELLUS 
CONDIMENTUM TEMPOR 
LOREM. PELLENTESQUE 
HABITANT M0RB1 
TRISTIQUE SENECTUS ET 
NETUS ET MALESUADA 




tlamcorper 
uWarncorper augue, 

iVv peller\+esqu< 
laciV\i'a, es"t" lacus 
irv+erdum urr\a, sed 
pre"h'um pede aí\+e ír\ 
^o.(¡t\<x. PHASELLUS 
CONDIMENTUM 
TEMPOR LOREM. 
PELLENTESQUE 
HABITANT MOÜBI L 
TRISTIQUE SENECTUS 
ET NETUS ET 
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> FORMATOS DE TEXTO (II) 



TXT 



L«rem ipsum d«l«r s 



A 



A 



Lorern ipsum dolo : " con s e ^tetu 

adipiscing elit . Duisqut 
u llameo rper u 1 lamco r per a ugu . 
lacus 
inter 1 

f bi tr 

malesuai . I 
tinciduncl til 
\ 

i i ) 



£6 UN ARCHIVO PE TEXTO PLANO. NO PUEC7E 
CONTENER IMAGENES. ES EL C7E MENOR 
TAMAÑO C7E TOPOS, CORRESPONDIENDO 
EXACTAMENTE 1 BYTE POR CADA LETRA Y 2 

BYTES POR CADA SALTO PE PARRAFO 
CCUANDO LE DAMOS A ,LA TECLA ENTER PARA 
COMENZAR UN PARRAFO NUEVO). 



i 
V 

\ 

( 1 1 




.RTF 



niüOIMENTlM 
rr M'.Tl'SET 



ARCHIVO C7E TEXTO ENRIQUECIPO (TES 
C7ECIR, CON FORMATO: TIPO C7E LETRA, 
COLOR, ETC.). PUEC7E INCLUIR IMAGENES. 



"DOC 



O TXT 





ARCHIVO C7E TEXTO ENRIQUECIPO. ES EL NATIVO 
C7EL PROCESAPOR C7E TEXTOR MICROSOFT 
WORP, PERO MOV C7IA HAY MUCHOS OTROS 
PROCESAPORES C7E TEXTO QUE TAMBIEN 
PUEPEN ABRIRLO. PUEPE INCLUIR NO SOLO 
IMAGENES, SINO TAMBIEN SONICOS, VÍC7EOS E 
INCLUSO PEQUEÑOS PROGRAMAS CMACROSX 



ARCHIVO (7E TEXTO ENRIQUECIPO. ES EL 
PREFERIPO POR OPENOFFICE.ORG WRITER 2, 
PERO NO ,SU NATIVO CSU NATIVO ES SXW EN 
SU VERSION 1). PERTENECE AL FORMATO I7E 
ARCHIVO OPENPOCUMENT, NORMALIZAPO POR 

OASIS CORGANIZATION FOR THE 
APVANCÉMENT OF STRUCTUREP INFORMATION 
STAS(PARPS:>. COMO EL pOC, PUEC7E INCLUIS? 

IMAGENES, SONIC70S, VIPEOS Y MACROS. 



AUNQUE PUEPE CONTENER IMAGENES, 

TEXTO Y HASTA AUPIO Y VÍPEO, 
COLOCAMOS AQUÍ AL PPF POROUE SE 
SUELE UTILIZA!? PAPA POCUMENTOS C7E 
TEXTO PRINCIPALMENTE. MUCHAS VECES, UN 
PPF SE CREA A PARTIR C7E OTRO ARCHIVO 
CPE TEXTO, (7E IMAGEN, UNA PAGINA WEB...). 




AL SER UNA ESPECIFICACION ABIERTA, 
EXISTEN MUCHOS PROGRAMAS PARA 
CREAR ARCHIVOS EN ESTE FORMATO. SE 
USA MUCHO PARA C7ISTRIBUIR POCUMENTOS 

POR INTERNET Y PARA POC7ER VERLO 
HACEN FALTA PROGRAMAS ESPECIALES QUE 
CASI SIEMPRE NO TIENEN COSTO. FUE 
CREAPO POR LA COMPAÑÍA AC70BE. 
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> IMAGENES VECTORIALES Y 




Ti 





LAS IMAGENES EN LA COMPUTAPORA SON 
PRINCIPALMENTE C7E POS TIPOS: LOS MAPAS 
PE BITS V LAS VECTORIALES. LAS IMAGENES 
CE MAPAS PE BITS ESTAN FORMAPAS POP 
PÍXELE,S, MIENTRAS QUE LAS VECTORIALES 
ESTAN FORMAPAS P,OR COORPENAPAS 
MATEMATICAS. 



Mapa 
de Bita 



vectorial 



POR LA, MANERA EN QUE SON MANIPULABAS, 
LAS IMAGENES C7E MAPAS (7E BITS A VECES 
SON LLAMABAS PINTURAS CPICTURES) Y LAS 
IMAGENES VECTORIALES SON LLAMABAS 
PlBUJOS CPRAWS). 



AL ESTAR PEFINIPO MATEMATICAMENTE, 
CAC7A ELEMENTO CE UNA IMAGEN VECTORIAL 

SE TRATA COMO UN "OBJETO" QUE SE 
PUEPE, MOVER, PUPLICAR V TRANSFORMAR 
CON MAS LIBERTAP QUE UN MAPA PE BITS. 
. V SIN PERPER CALIPAP. 




LOS "PIBUJOS" VECTORIALES SON MUY 
UTILIZAPOS ,EN E,L PISEÑO GRAFICO, YA 
QUE SON MAS FACILES PE MANIPULAR Y 

SE PUEPEN INSERTAR MAPAS PE BITS 
PENTRO PE SUS ARCHIVOS, COMBINANPQ 
POS ESTILOS PE CREACION Y MANIPULACION 
PE IMAGENES. 



r PARA HACER UN "PIBUJO" VECTORIAL HAY 
QUE USAR PROGRAMAS ESPECIALES COMO 
APOBE ILLUSTRATOR, COREL PRAW 
CAMBOS PROPIETARIOS Y PE PAGO), 
OPENOFFICE.ORG PRAW O INKSCAPE 
. CAMBOS LIBRES Y SIN COSTO). 





LAS IMAGENES PE MAPA PE BITS SON LAS 
MAS USAPAS: LAS IMAGENES QUE FORMAN 

LOS PIBUJITOS QUE VES EN LOS 
PROGRAMAS, EN LAS PAGINAS WEB, O LAS 
FOTOGRAFIAS QUE VES POR INTERNET O 
QUE TOMAS CON UNA CAMARA PIGITAL. 




f ESTÁN FORMAPAS POR PIMINUTOS PUNTOS 
PE COLOR LLAMAPOS PÍXELES. CAPA PÍXEL 
ES PE UN COLOR Y TOPOS JUNTOS FORMAN 
UNA IMAGEN. AL MOPIFICAR UNA IMAGEN PE 
MAPA PE BITS LO QUE HACEMOS ES 
MOPIFICAR EL COLOR PE CAPA PÍXEL. 
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> LA RESOLUCIÓN EN 
LOS MAPAS DE BITS 



LA CALIPAP PE UNA IMAGEN C7E 
MAPA PE BITS ESTA PETERMINAPA 

POP, LA RESOLUCION. LA 
RESOLUCION C7E UNA IMAGEN ES EL 
NUMERO C7E PIXELES CON EL QUE 



ESTA FORMAPA. 




ESTE NUMERO SE INPICA HABITUALMENTE 
PE C70S MANERAS: MEC7IANTE PIXELES 
POR PULGAPA ÍPPP O PPI, PIXELS PER 
INCH EN INGLES} O CON CUANTOS PÍXELES 
TIENE A LO ANCHO Y A LO ALTO. 



79*93 





LA RESOLUCION PARA VER BIEN UNA ^ 
IMAGEN EN LA PANTALLA [7EL MONITOR NO 
ES IGUAL QUE LA QUE ES NECESARIA 
PARA IMPRIMIRLA. SIEMPRE SE NECESITA 
UNA RESOLUCION MAYOR PARA POC7ER 
IMPRIMIR CON BUENA CALIC7AC7. 



A MAYOR RESOLUCION, MAYOR CALIPAP 
PE LA IMAGEN; ES C7ECIR, QUE SE VERA 
MEJOR. Y TAMBIEN OCUPABA MAS 
ESPACIO EN CISCO: PESARA MAS. 




LAS IMAGENES PE MAPAS PE BITS TAMBIEN 
NECESITAN PE PROGRAMAS ESPECIALES 
PARA SER MANIPULAPAS, PERO ESTOS 
PROGRAMAS ESTAN MUY EXTENPIPOS Y 
SON MUY FACILES PE CONSEGUIR. 



ALGUNOS PE ESTOS PROGRAMAS SON EL 

APOBE PHOTOSHOP CPROPIETARIO, PE 
PAGO^, EL PAINTSHOP PRO CSHAREWARE), 
EL PAINT CINCLUIPO EN WINPOWS} O EL 
SI/WP CUBRE Y GRATUITO}. 




Mascota % „„ 
símbolo del QIMP 



MP 
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> EL COLOR EN LAS 
IMAGENES DIGITALES 



UN CONCEPTO MUY IMPORTANTE EN LOS 
MAPAS CE BITS ES LA PROFUNCICAC 
CE COLOR: LA CANTICA? CE COLORES 
QUE PUECE TENER UNA IMAGEN POR 

CACA PIXEL. LA CENOMINACION SE 
SUELE HACER POR MECIO CE BITS, 
PUES SE REFIERE A CUANTOS BITS 
CUNOS O CEROS) POR PIXEL UTILIZA LA 
IMAGEN PARA REPRESENTAR LOS 
COLORES: 2 BITS, 8 BITS, 16 BITS... 



NO ES NECESARIO EXPLICAR CON MAS 
PROFUNCICAC. NOS BASTA CON SABER A 
CUANTO CORRESPONCE CACA PROFUNCICAC. 



Profundidad de color > Cantidad de colores 

Color de I bi-t (por píxelJ > 2 colores 

Color de 2 bits (por píyelJ >H colores 

Color de 4 bits (por pixeD >I6 colores 

Color de 8 bits (por pixel) > Z5Í> colores 

Color de 16 bits (por pixeD > 6SS36 colores (se 

Color de 32 bits (por pixeD > 16.777.216 colores (se le suele decir "millones de colores") 




LAS IMAGENES CON PROFUNCCACES CE 8 BITS O 
MENOS SUELEN IR ACOMPAÑACAS CE UNA "PALETA 

CE COLOR" EN LA QUE SE NCICAN LOS COLORES 

CONCRETOS QUE FORMAN LA IMAGEN HAY QUE 
FUARSE QUE CACA TONO CE UN COLOR PRIMARIO 

CROJO OSCURO, POR EJEMPLO) ES UN COLOR. 




UNA IMAGEN CON COLOR CE 8 BITS QUE USA COS 
COLORES PRIMAROS, ROJO Y NEGRO, PUECE TENER 
HASTA 256 TONOS CFERENTES CE ROJO Y CE NEGRO, 
CON LO QUE LA IMAGEN SE VERA NVCHO MEJOR. 



COMO CURIOSICAC, EXPLICAR QUE LOS 
.MONITORES UTILIZAN SOLO TRES COLORÍS 
&P&\COS: ROJO, VERCE Y AZUL. ES EL SISTEMA 

RGB CREC, GREEN, BLUEX COMBINANCO LOS 
TRES CE CIFERENTES MANERAS, NOS MUESTRA 
TOCOS LOS COLORES NECESARIOS. ESTE 
SISTEMA ES MUY UTILIZACO EN INFORMATICA 
PARA CEFINIR COLORES. 




Verde 




LOS FORMATOS CE IMAGEN MAS USACOS 
SON LOS QUE PERMITEN COLORES CE 16 Y 
32 BITS; ES CECIR, MILES Y MILLONES CE 
COLORES: LOS CE LAS FOTOGRAFIAS. 



TAMBIEN SE USAN MUCytO LOS QUE TIENEN 
APACICAC CE COMPRESION. EN INFORMATICA, L4 
COMPRESION ES EL PROCESO O RESULTACO 
7E CONVERTIR CATOS A OTRO FORMATO QUE 
REQUIERE MENOS ESPACIO QUE EL ORIGINAL. 



EN IMAGENES, LA COMPRESION SUELE SER 
CON PERCICA; ES CECIR, SE RECUCE EL 
PESO CEL ARCHIVO PERO LA IMAGEN PIERCE 
CALICAC. ESTA CAPACJCAC ES MUY UTIL 

PORQUE LAS IMAGENES EN LA 
COMPUTACORA TIENEN CISTINTAS USOS. 
RECUCIR EL PESO CE UNA IMAGEN A COSTA 
CE SU CALICAC PUECE SERVIR PARA 
INTERNET, PERO NO PARA IMPRIMIR. 
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> FORMATOS DE IMAGEN: 
MAPAS DE DITS 



BMP 




PUEPE TENES? MILLONES PE COLOPES PEPO 
NO SE PUEPE COMPPIMIP, POP LO QUE 
SUELEN SEP APCHIVOS MUY PESAC70S. 

CPEAPO POP /VIICPOSOFT PAPA USAPSE EN 
WINPOWS. CAPA VEZ MENOS UTILIZAPO. 




PUEPE CONTENEP HASTA 256 COLOPES. LA 
VENTAJA PEL GIF ES QUE PUEPE CONTENEP 
PEQUEÑAS ANIMACIONES Y TPANSPAPENCIAS. 
ES MUY UTILIZAPO EN INTEPNET PAPA 
LOGOTIPOS, PEQUEÑAS ANIMACIONES, ETC. 




ES EL FOPMATO MAS UTILIZADO EN 1 
INTEPNET PAPA TPANSMITIP IMAGENES 
POP SU CAPACIPAP PE COMPPESION, 

LA CUAL PUEPE SEP MUCHA 
CPEPPIENPO CALIPAP) O MUY EXACTA 
. PAPA NO PEPPEP MUCHA CALIPAP 



'J 



LA MAYOPIA PE LAS 1 
CAMAPAS PIGITALES 
NO PPOFESIONALES LO 
USAN. NO ES MUY 
APECUAPO PAPA 
IMAGENES CON 
PIAGPAMAS O TEXTOR 



FOPMATO A MEPIO CAMINO ENTPE 
EL JPG Y EL GIF. PEPMITE 
MILLONES PE COLOPES Y TIENE 
UNA CAPACIPAP PE COMPPESION 
SIN PEPPIPA CAL COMPPIMIPSE, NO 
PIEPPE CALIPAP). PUEPE TENEP 
TPANSPAPENCIAS PEPO NO 
ANIMACIONES. 



PNG 



00 





SU USO NO ESTÁ TAN EXTENPIPO COf*Ó\ 
EL JPG Y EL GIF PEPO ES UNA BUENA 
ALTEPNATIVA A AMBOS. «UPGIO PAPA 

,SOLUCIONAP ALGUNOS PPOBLEMAS 
TECNICOS PEL GIF Y POP. PPOBLEMAS 
PE PATENTES CON ESTE ULTIMO. ES EL 
PPEFEPIPO PE LINUX. 
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> FORMATOS DE 
COMPRESION 



ZLIP 




ESTE FORMATO ES LIMO CE LOS MAS 
EXTENDIDOS. CASI, HA LLEGADO A 
CONVERTIRSE EM GENERICO. PEPENDIENDO 
DEL TIPO DE COMPRESION UTILIZABA, PUEDE 
LLEGAR A COMPRIMIR BASTANTE BIEN. 
CUALQUIER PROGRAMA PARA COMPRIMIR 
PUEDE ABRIRLO, Y TAMBIEN CASI TOPOS 
LOS SISTEMAS OPERATIVOS SIN NECESIDAD 
DE UN PROGRAMA ACCESORIO. 



RAR 




BASTANTE EXTENDIDO, PERO NO TANTO 
COMO EL ZIP A PESAR C7E QUE COMPRIME 
MAS QUE EL. LOS PROGRAMAS QUE PUEC7EN 
DESCOMPRIMIR ARCHIVOS EN ESTE FORMATO 
SON MENOS QUE LOS QUE PUEDEN CON EL 
ZIP. AUNQUE SU COMPRESION ES MAYOR, 
TAMBIEN ES MAS LENTA. 



TAR v) TAR.G¿ 



7; 





EL ESTANCAR EN GNU/LINUX. ES LIBRE, CON 
LO QUE CUALQUIER PROGRAMADOR PUEDE 
HACER UN PROGRAMA QUE ABRA ARCHIVOS 

CON ESTE FORMATO. POR ESO, CASI 
TODOS LOS PROGRAMAS PARA COMPRIMIR 
PUEDEN ABRIRLO. PUEDE ESTAR CON SOLO 
LA EXTENSION T*R O CON LA, EXTENSION 

DOBLE T/^R.GZ CPOR SU METODO DE 
COMPRESION). COMPRIME BASTANTE BIEN. 



ES CAPAZ DE COMPRIMIR MUCHISIMO, 
MAS QUE ZIP Y R.AR. ES UN FORMATO 

LIBRE, CREADO POR LOS 
DES ARROLL ADORES DEL PROGRAMA DE 

COMPRESION/DESCOMPRESION 7-ZIP. 



Lo más curioso 
de Internet 

http://www.vistoenlared.com 
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> SONIDO DIGITAL (I) 



POPEMOS REFERIRNOS A LQS 
ARCHIVOS PE SONIPO TAMBIEN 
COMO ARCHIVOS PE AUPIO. 




LOS ARCHIVOS PE SONIPO 
PUEPEN TENER EM SU INTERIOR 
CUALQUIER TIPO PE SONIPO: 
VOZ, MUSICA, RUIPOS, ETC. 
ESTO MO IMPOSTA. 



r Sp CARACTERISTICA 
MAS IMPORTANTE ES 
LA COMPRESION!, PUES 
EL SONIPO PUEPE 
OCUPAR MUCHÍSIMO 
ESPACIO PE PISCO EN 
SU ESTAPO PURO, CON 
w TOPA SU CALIPAP 




r LOS FORMATOS QUE 

PUEPEN ALMACENAR EL 
SONIPO ASI SOLO SE USAN 
A NIVEL PROFESIONAL. LOS 
FORMATOS USAPOS PARA 
SUARPAR MUSICA SUELEN 
. TENER COMPRESION. 




EN ESTE CASO, LA COMPRESION SIEMPRE SE PROPUCÉ 
CON PERPIPA: EL ARCHIVO COMPRIMIPO PIERPE 
CALIPAP Y NO HAY FORMA PE RECUPERARLA. 



CQMO EL MP3 ES EL FORMATO PE AUPIO 
MAS POPULAR, VAMOS A UTILIZARLE COMO 
EJEMPLO PARA VER COMO FUNCIONA ESTO 
PE LA COMPRESION PE SONIPO. 




NO SE HARA UNA GUIA PETALLAPA C?E 
ESTE FORMATO, PERO SU EXPLICACION 
NOS HARA COMPRENPER MEJOR COMO 
FUNCIONA EL SONIPO PIGITAL. 



EL TIPO PE ARCHIVO MP3 ES EL UNICO 
QUE SE HA HECHO POPULAR FUERA PEL 

ENTORNO PE LA INFORMATICA: LOS 
REPROPUCTORES PORTATILES PE /ytP3, 
LOS CVS CON MP3, EQUIPOS PE MUSICA 
CAPACES PE REPROPUCIR MP3. 




PE HECHO, NAPIE PICE QUE 
SU CAMARA TOMA JPGS, O 
QUE SU PROCESAPOR 
GUARPA POCS. 



EL FORMATO MP3 SE HIZO POPULAR POR 

LA CAPACIPAP QUE TIENE PE COMPRIMIR 
MiiCViO CONSERVANPO BASTANTE CALIPAP. 




PERO NO NOS COMPLIQUEMOS. LO QUE 
NECESITAMOS SABER PE LA BlTRATE ES 
QUE SE MIPE EN UNA UNIPAP LLAMAPA 

"KBPS". ESTO NOS INPICA CON QUE 
CALIPAP POPEMOS GUARPAR UN MP3. 



LA CALIPAP EN EL SONIPO PIGITAL PEP^NPE PE 
VARIOS FACTORES, PERO EL QUE MAS NOS 
IMPORTA EN ESTE MOMENTO ES LO QUE SE 

CONOCE COMO BlTRATE, QUE MIPE "LA CANTIPAP 
PE MUESTRAS POR SEGUNPO PE AUPIO". 
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> SONIDO DIGITAL (II) 



PARA REPUCIR SU TAMAÑO, 
EL FORMATO MP3 ELIMINA 
REGISTROS PE AUI7IO QUE 
EL SER HUMANO NO PUEPE 

OIR, AUNQUE SON 
REGISTRAPOS SIEMPRE EN 
UNA GRABACION PIGITAL. 



X 




*SI SE REPUCE MUCMO EL 
ESPACIO QUE OCUPA EL 
ARCHJVO PEPO LA 
DISMINUCION PE CALIPAP ES 
IMPERCEPTIBLE. 




f^SI, 1 MINUTO C7E SONIPO 
"PUPO" ¿FORMATO WAV) 
PESARA ÍO MB. 




PEPO EL MISMO MINUTO EN 
FORMATO MP3 PESARA 
SOLO II MB! 



EL PESO ESTA RELACIONAPQ 
CON LA CALIPAP. CUANTA MAS 
CALIPAP TENGA UN MP3, MAS 
PESARA, V A LA INVERSA, 




ESA RELACION CALK7AC7-PESO 
SE,INC7ICA CON LA BlTRATE: A 
MAS KBPS„ MAS CALIPAP Y 
MAS PESO. 



/>L PROCESO C7E EXTRAER 
CANCIONES C7E UN CP [7E 
AUPIO V CONVERTIRLAS AL 
FORMATO MP3 SE LE LLAMA 
RIPEAR, C7EL INGLES "TO 
glP" C'PESGUAZAR'O 





CUANPO RIPEAMOS 
UN CP, POCEMOS 
INPICAR LA CALIPAP EN 
LA QUE QUEREMOS 
6UAR(7AR LA MUSICA. 



MUCHAS VECES ESA CALIPAP VA VIENE 
PREPEFINIPA, PE MANERA QUE AL RIPEAR, 
NUESTROS MP3 SERAN AUTOMATICAMENTE 

PE 128 KBPS, LO QUE MUCHOS 
PROGRAMAS CONSIPERAN COMO "CALIPAP 
CP". SIN EMBARGO, YA CON ESTA CALIPAP 
SE APRECIA UNA PISMINUCION PE LA MISMA 
EN RELACION AL SONIPO PE UN CP. 






«I TIENES UN OIPO MUY 192 kbps 
FINO, GUARPA TUS MP3 
EN 192 KBPS. EL PESO 
ES MAYOR, PERO 
CONSERVARAS LA CALIPAP. 



rA 

^ 3 w 



160 kbps 



POR HACER UNA RELACION A MANERA PE 
EJEMPLO, SI QUEREMOS RIPEAR UN CP, PE 
70 MINUTOS A 128 KBPS, NOS OCUPARA 70 

MB PE ESPACIO. ESTO ES MUY UTIL PARA 
CONSERVAR GRANPES CANTIPAPES PE MUSICA, 

PUES SIGNIFICA QUE EN UN CP NORMAL PE 
700MB PUEPEN ENTRAR UNOS 700 MINUTOS 
PE MUSICA, UNOS IO CPS PE AUPIO. 



PARA MANTENER UN 
EQUILIBRIO ENTRE LAS 
CALIPAP Y PESO, GUARPA 
CON 1GO KBPS. 



SI LO QUE MAS TE 
PREOCUPA ES EL 
ESPACIO, PERO NO 
QUIERES PERPER 
MUCHA CALIPAP, 
GUARPA EN 128 KBPS. 





<¿7 



70 MB 




700 



min. 



128 kbps 



y SI LUEGO LO PESEAMOS, POPEMOS VOLVER 

A PASAR LOS MP3 A UN CP PE AUPIO 
NORMAL. MUCHOS PE LOS PROGRAMAS PARA 
COPIAR CPS PERMITEN HACERLO. 



HO 



> FORMATOS DE SONIDO 




FORMATO ,DE SONIDO "PUPO", SIN NINGUNA 
COMPRESION. SU PESp ES ENORME, IGUAL 

QUE SU CALIDAD. SOLO RECOMENDABLE 
PAPA TRABAJOS PROFESIONALES O PAPA 
EDITAR EL AUC7IO ANTES CE PASADLO A UN 
FORMATO CON COMPRESION. 




ES EL, FORMATO (7E AUDIO DE SNU/LINUX, LA 
VERSION C7EL MP3 EN SOFTWARE LIBRE. TIENE 
TOC7AS LAS VIRTUC7ES DEL MP3 CY MAS), 
PERO NO TOPOS LOS REPRODUCTORES 
PORTATILES PUEDEN USARLO, PERO CADA VEZ 
SE EXTIENDE MAS. 




ES, EL FORMATO DE AUDIO CONOCIDO 
TAMBIEN COMO MIDI CMUSICAL INSTRUMENT 
DIGITAL INTERFACEX ES EL UNICO FORMATO 
QUE NO PUEDE REPRODUCIR MAS QUE 
MUSICA SENCILLAMENTE PORQUE LO QUE 
CONTIENE UN SU INTERIOR NO SON SONIDOS. 




/A HEMOS HABLADO DE EL EN LAS 
PAGINAS ANTERIORES. SN DUDA, ES EL 
FORMATO MAS POPULAR V EXTENDIDO. SU 
APARICION CAMBIO LA MANERA QUE 
TENEMOS DE ESCUCHAR MUSICA. 




FORMATO DE MICROSOFT, SU PROPIA VERSION 
DEL MP3., COMPRIME BASTANTE BIEN, PERO 
NO ESTA TAN EXTENDIDO COMO EL MP3. 
TAMPOCO TQDOS LOS REPRODUCTORES 
PORTATILES PUEDEN USARLO. 



SIMPLIFICANDO, CONTIENE UNA SERIE DE 
INSTRUCCIONES PARA UN SOFTWARE ESPECIAL 
INCLUIDO EN TODOS LOS SISTEMAS, UNA 
ESPECIE DE SINTETIZADOR DIGITAL QUE 
PUEDE GENERAR SONIDOS COMO LOS DE 
MUCHOS INSTRUMENTOS MUSICALES. 




EL MIP TIENE EN SU INTERIOR QUE JOJOTAS 
TIENEN QUE SONAR Y CON QUE 
INSTRUMENTOS: UNA PARTITURA. 



Hl 



> FORMATOS Y 
PATENTES DE SOFTWARE 



'EL PROBLEMA CON LOS FORMATOS Vt\ 
AUDIO ES EL MISMO QUE CON OTROS 
FORMATOS CE OTROS TIPOS: LAS 
PATENTES C7E SOFTWARE. 




r EM MUCHAS OCASIQNES, DMA COMPAÑIA O 

UNA ORGANIZACION REGISTRAN A SU 
NOMBRE EL FORMATO QUE CREAN, CON SUS 
CAPACIDADES C7E GUARDAR LA INFORMACION, 
. COMO LA COMPRESION POR EJEMPLO. 




ESTO LO QUE MACE ES LIMITAR EL AVANCE 
C7EL SOFTWARE V, POR CONSIGUIENTE, PE LA 
TECNOLOGÍA, PUES NO SE PUEDEN 
APROVECHAR LOS DESCUBRIMIENTOS C7E 
OTROS PARA REALIZAR DESCUBRIMIENTOS 
NUEVOS O MEJORAS. 




EN OCASIONES, LO QUE SE MACE ES 
INGENIERIA INVERSA: EL PROGRAMADOR 
"DESTRIPA" EL FORMATO, TRATANDO DE 
AVERIGUAR COMO FUNCIONA. EN LUGAR DE 

PARTIR DE LO QUE SE QUIERE 
CONSEGUIR, SE PARTE DE LO QUE SE HA 
CONSEGUIDO V SE TRATA DE IMITAR LAS 
CARACTERÍSTICAS DEL FORMATO. 



,051, EL SOFTWARE LIBRE PUEDE CREAR 
ARCHIVOS EN FORMATOS PROPIETARIOS 
QUE, AUNQUE NO TENGAN TODAS LAS 
CARACTERÍSTICAS DE LOS ORIGINALES, 
POR LO MENOS CUMPLEN SUS 
FUNCIONES MINIMAS. 



POR ESO SE CREAN FORMATOS LIBRES, COMO 
EL OPT EN TEXTO V EL O&G EN AUDIO. AL 
SER CREADOS A LA MANERA DEL SOFTWARE 
LIBRE, CUALQUIER PROGRAMADOR PUEDE 
USARLOS PARA QUE SPS PROGRAMAS 
ALMACENEN INFORMACION O LA ABRAN. 





DIVERSAS ORGANIZACIONES TRABAJAN 
INTENSAMENTE PARA QUE EL USO DE ESTOS 
FORMATOS SE EXTIENDA. 
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1 > EL VÍDEO EN LA 









LO IMPORTANTE PE LOS 
FORMATOS PE VÍPEO, COMO 
EM LOS PE,SONIPO, ES LA 
COMPRESIQN. PERO ESTA 
COMPRESION TRABAJA CE 
FORMA PIFERENTE 




PARA EMPEZAR, E>l EL VICEO 
SE MEZCLAN IMAGENES V 
SONIPO, CON LQ QUE SE 
MEZCLAN POS METOPOS PE 
COMPRESION. MUCHAS VECES, 
EL SONIPO SE COMPRIME 
APARTE, ANTES CE SER 
AÑACICO AL VICEO, 





Y / 




¿>NTES CE CONTINUAR, ^ 
TENEMOS QUE COMPRENCER 
COMO FUNCIONA EL V,ICEO. PE 
MECHO, SU EXPLICACION ES LA 
MISMA QUE PARA EL CINE O 
, LOS CIBUJOS ANIMAPOS. 




CUANIPO VEMOS EN 
TELEVISION O EN EL CINE UNA 
PELÍCULA, CREEMOS VER 
IMAGEN EN MOVIMIENTO., 
,PERO ESTO ES UNA ILUSION 




PARA COMPROBARLO 
POR TI MISMO, HAZ LO 
SIGUIENTE: COGE UN 
CUAPERNO V PIBUJA 
UNA CARA ALEGRE EN LA 

ESQUINA INFERIOR PE 
TRES HOJAS SEGUIPAS. 



EN REALIPAC SON UNA 
SERIE CE IMAGENES 
ESTATICAS COLOCACAS UNA 
TRAS OTRA QUE, PASACAS 
A GRAN VELOCICAP, PARECE 
QUE SE MUEVEN. 





PESPUES, PIBUJA 
UNA CARA SERIA EN 
LAS TRES HOJAS 
SIGUIENTES... 



y UNA CARA TRISTE 

EN LAS TRES 
HOJAS QUE VIENEN 
A CONTINUACION PE 
LAS ANTERIORES. 




AHORA PASA RAPIPP 
LAS HOJAS PE ATRAS 
PARA APELANTE 
PEJANPOLAS RESBALAR 
POR EL PULGAR. (YA 
TIENES TUS PROPIOS 
PIBUJOS ANIMAPOS/ 




EL CINE V LA TELEVISION FUNCIONAN 
BASICAMENTE ASÍ, AUNQUE LA 
TECNOLOGIA HA AVANZAPO I^ÜCHO PARA 

REALIZAR ESTE PROCESO PE UNA 
MANERA MUCHO MAS RAPIPA Y EFICAZ. 




CAPA IMAGEN ESTATICA SE LLAMA 
FOTOGRAMA. CUANPO PASAN A TOPA 
VELOCIPAP, UNOS ,2H POR SEGUNPO, SE 
CREA LA ILUSION PE CONTINUIPAP. 



CE QUE EL CINE, ESTA EMPEZANCO 
A SER GRABACO CON CAMARAS CIGITALES, 
LAS CAMARAS TRACICIONALES PE CINE TIENEN 
UNA PELICULA QUE ES COMO UNA TIRA PE UN 

MATERIAL LLAMAPO CELULOIPE QUE, SI LA 
EXTENPIAMOS, POPIAMOS VER LAS PEQUEÑAS 
FOTOGRAFIAS ¿FOTOGRAMAS) QUE AL SER 
PROYECTAPAS EN UNA PANTALLA FORMABAN 
ESA IMAGEN EN MOVIMIENTO. 
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> EL VIDEO EN LA 



- MM1LLÍMLM11I 



UNA VEZ QUE SABEMOS E6TO, CABE 
PECIR QUE EN EL VIPEO PIGITAL LAS, 
COS(\S SIGUEN SIENPO LAS MISMAS, SOLO 
QUE E,N ESTE CASO LAS FOTOGRAFÍAS 
ESTAN EN FORMA CE INFORMACION. 




%wwv\\\o\w\ 

01001101100100 
10111101011010 
011011001C0101 
uwwiwioon 
^1100100101111 
'O1101OO11O1I 
, 'OOWlflWlO 

wiopioiinoi 
onowoiwnoo 

10010111101011 

owoiwnoowo 

10111101011010 
01101100100101 
U101Q11010011 



CAPA FORMATO PE VI(7E,0 EMPLEA UN 
METOPO PE COMPRESION, E INCLUSO 
PENTRO PE CAPA FORMATO SE PUEPEN 
EMPLEAR PIFERENTES METOPOS. 




[PERO, BASICAMENTE, TOPOS 
ISE BASAN EN LO MISMO, EN 
ELIMINARLOS PÍXELES 

REPETIPOS. , 



LO QUE MACE UN FORMATO PARA COMPRIMIR ES "VER- 
POS FOTOGRAMAS, COMPARARLOS, VER QUE PÍXELES 
SE REPITEN EN UNO Y OTRO V BORRAR LOS PEL 
SEGUNPO, PEJANPO LOS PEL PRIMERO CON UNA 
ESPECIE PE ANQTACION QUE PICE ALGO ASÍ COMO"ESTE 
PÍXEL TAMBIEN VA EN EL SEGUNPO FOTOGRAMA". 




O "ESTE PIXEL VA EN EL SEGUNPO V EN EL TERCERO 

Y EN EL CUARTO". PE ESA MANERA SE PUEPEN 
OBTENER UNA CQMPRESION PE PATOS MUY GRANPE. 
ESTA EXPLICACION ES MUY POCO TECNICA PERO NOS 
VALE PARA LO QUE NECESITAMOS. 



HEMOS PICHO QUE TOPOS MACEN 
BASICAMENTE LO MISMO, PERO PE 
MANERAS PIFERENTES. SON ESAS 
MANERAS LAS IMPORTANTES, PUES PE 
UNA U OTRA SE CONSIGUE MAYOR 
COMPRESION. 




PE NUEVO ESTAMOS ANTE FORMATOS 
PE COMPRESION CON PERPIPA: SE 
REPUCE EL ESPACIO EN PISCO QUE 

OCUPA UN ARCMIVO PERO TAMBIEN SE 
REPUCE LA CALIPAP PE IMAGEN. 



PARA AGILITAR EL PROCESO PE CREACION Y 
VISUALIZACION PE VÍPEOS, SE UTILIZAN UNOS 
ARCMIVOS LLAMAPOS'COPEC". ESTE NOMBRE 
SIGNIFICA COPIFICAPOR-PECOPIFICAPOR. 




pL USO PE COPECS PERMITE QUE LOS 
VIPEOS SE PUEPAN COMPRIMIR MAS. LOS 
COPECS COMPRIMEN EL VIPEO PERO, AL 
ABRIRLO, LO PESCOMPRIMEN Y LA 
CALIPAP PE IMAGEN ES MAYOR. 



■pARA POPER VER VÍPEOS COMPRIMIPOS CON^ 
PETERMINAPOS COPECS, TENEMOS QUE 
TENER ESOS COPECS INSTALAPOS EN 
NUESTRA COMPUTAPORA. NORMALMENTE, ES 
FACIL CONSEGUIRLOS, PUES ESTAN 
PISPONIBLES SIN COSTO EN INTERNET. 
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> FORMATOS DE VÍDEO 




LOS PRINCIPALES FORMATOS PE VIPEO 
SON FORMATOS "CONT^NEPORES", PUES 
| CONTIENEN LA INFORMACION COPIFICAPA CON 
UN TIPO PETERMINAPO PE COC7EC. 




f RECORPEMOS QUE UN ARCHIVO p E 
I VIPEO CONTIENE INFORMACION TANTO 
^ PE IMASEN COMO PE SONICO. 




r PAPA POPER REPROPUCIRLOS, ^ 
NECESITAMOS TENER INSTALAPOS LOS 
COPECS NECESARIOS EN NUESTRO PC, 

AUNQUE HAY PROGRAMAS QUE 
CONTIENEN GRAN CANTIPAP PE COPECS 
». EN SU INTERIOR, COMO EL VLC. j 





VEAMOS ALGUNOS PE LOS 
FORMATOS MAS EXTENPIPOS. 



AVI 




MOV 




FUE CREAPO POR MICROSOFT EN 
1992. SE PUEPE CONSIPERAR EL 
NATIVO PE WINPOWS. 



CREAPO POR APPLE, ES EL NATIVO PE 
MACOS, AUNQUE SE PUEPE VER EN PC CON 
PROGRAMAS GRATUITOS COMO QUICKTIME. 
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ES LA VERSION EN VIPEO PEL FORMATO JPG 
PE IMAGEN. HAY VARIOS TIPOS PE FQRMATO 
MPG, NUMERAPOS PEL 1 AL H CEL ULTIMO 
MAS.TA EL MOMENTO! EL MPGH CMPH) SE 
ESTA PPPULARIZANPO MUY RAPIPO POR LA 
APARICION PE REPROPUCTORES PORTATILES 
PE ESTE FORMATO. 



TAMBIEN FUE CREAPO POR MICROSOFT., 
COMO CON EL WMA, EL PROBLEMA ESTA 
EN QUE LAS PATENTES NO PERMITEN QUE 
MUCHOS PROGRAMAS REPROPUCTORES 
PUEPAN UTILIZARLO, E INCLUSO 
REPROPUCTORES PORTATILES. 



FLV 



Adobe 

macromedia 




FUE CREAPO POR MACROMEPIA, AHORA 
PROPIEPAP PE APOBE. ES EL FORMATO 
PREFERIPO ACTUALMENTE PARA REPROPUCIR 
VIPEO EN INTERNET. 



FORMATO LIBRE. SI, ES EL MISMO PEL 
AUPIO, PORQUE PUEPE CONTENER 
SOLO AUPIO, SOLO VIPEO O AMBOS. 
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> LA COMPRESIÓN 



HEMOS HABLAPO BASTANTE PE LA 
COMPRESION, PERO AUN NOS QUEPA UN 
ASPECTO PE ESTA TECNICA QUE 
TENEMOS QUE SEÑALA!?. 




HASTA EL MOMENTO, A LO QUE MAS, NOS 
MEMOS REFERIPO ES A LA COMPRESION CON 
PERPIPA: SE REPUCE EL, PESO QUE TIENE UN 

ARCHIVO, PERO TAMBIEN PIERPE CALIPAP, . 



r NORMALMENTE, CUANPO HABLAMOS PE 
SOMETER A UN ARCHIVO A ESTE PROCESO 
PE COMPRESION CON PERPIPA, LO 
EXPRESAMOS PICIENPO QUE "VAMOS A 
BAJAR LA CALIPAP" PEL ARCHIVO, 




SE SUELE PECIR ASI CO PARECIPO) PARA 
PIFERENCjARLO PE OTRO TIPO PE 
COMPRESION QUE SE HACE AJENA AL 
FORMATO, LA CUAL VAMOS A VER AHORAj 



SIN EMBARGO, HAY FORMATOS QUE NO 
PERMITEN COMPRIMIR UN ARCHIVO "CON 
PERPIPA"; ES PECIR, REPUCIR SU CALIPAP 
PARA REPUCIR SU PESO. POR EJEMPLO, 
LOS ARCHIVOS PE TEXTO. 



PARA POPER REPUCIR EL ESPACIO 
QUE OCUPAN SE INVENTARON, LOS 
FORMATOS PE COMPRESION. 





ESTOS FORMATOS PERMITEN CREAR 
ARCHIVOS CONTENEPORES , QUE CONTIENEN EN 

SU INTERIOR UNO O MAS ARCHIVOS PE , 
CUALQUIER FORMATO Y QUE, CUANPO ESTAN 
PENTRO, OCUPAN MENOS ESPACIO. 



PIJIMOS QUE "LA COMPRESION ES EL 
PROCESO O RESULTAPO PE CONVERTIR 
PATOS A OTRO FORMATO QUE REQUIERE 
MENOS ESPACIO QUE EL ORIGINAL". PERO EN 
ESTE CASO NO SE CONVIERTE NAPA, SINO QUE 
ALMACENAMOS PE PETERMINAPA MANERA. 



¿QUE HACEMOS ENTONCES? POBLARLA 
HASTA QUE TIENE UN TAMAÑO CON EL QUE 
SI ENTRA. SIGUE OCUP^SÍPO ESPACIO, PERO 
NO TANTO COMO ANTES. 





VAMOS A COMPARARLO CON UNA CAJA EN 
LA QUE VAMOS A GUARPAR CAMISETAS. 
LA CAMISETA, TENIENPO EL TAMAÑO QUE 
TIENE CUANPO NOS LA PONEMOS, ES 
IMPOSIBLE QUE ENTRE EN LA CAJA. 



ENTONCES, LO QUE HACEMOS CUANPO 
CREAMOS UN ARCHIVO COMPRIMIPO ES 
"POBLAR" LOS ARCHIVOS QUE METEMOS 
PENTRO PARA QUE OCUPEN MENOS ESPACIO. 
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> LA COMPRESIÓN (II) 



LO QUE HACE EL PROGRAMA QUE CREA^ 
EL ARCHIVO COMPRIMIDO ES ALGO MUY 
PARECIDO A LO QUE VEIAMOS EN LOS 
FORMATOS DE VIDEO: REVISAR EL 
ARCHIVO A COMPRIMIR, ENCONTRAR LOS 
DATOS QUE SE REPITEN, ANOTAR 
DONDE SE REPITEN Y QUITARLOS, 



Y 

v 10 



10010010111101 
01101001101100 
100101 1 1 10101 1 
01001101100100 
10111101011010 
01101100100101 
11101011010011 
01100100101111 
01011010011011 
00100101111010 




1 001 1101 
0 0100 01100 

010 110 o 
0100110110 00 
1011 01011 o 

0 0 00 00 01 

1 010 0100 
0 0010010 

0 0 0100 o 
1001011 010 
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PARA, PODER ABRIR UN ARCHIVO QUE ^ 
ESTA CENTRO C7E UNO COMPRIMIDO, 
TENEMOS PRIMERO QUE 
DESCOMPRIMIRLE: EL PROGRAMA MIRA SU 
LISTA, PONE OS PATOS QUE SE REPETIAN 
DONDE ESTABAN Y SACA EL ARCHIVO. 
COMO QUIEN DICE, LO "DESDOBLA". 




HOY DIA, CASI TODOS LOS SISTEMAS 
OPERATIVOS VIENEN CON PROGRAMAS PARA 
CREAR Y ABRIR ARCHIvpS COMPRIMIDOS. SI 
NO ES ASI, ES MUY FACIL CONSEGUIRLOS. 



DENTRO DE LOS DIFERENTES FORMATOS^ 
HAY DIFERENTES TIPOS QUE VAN EN 
FUNCION DE LA VELOCIDAD A LA QUE 
COMPRIMEN. ESO SE PUEDE ELEGIR 
SEGUN EL PROGRAMA QUE USEMOS. 





SIN EMBARGO, TAMBIEN EXISTEN VARIOS 
FORMATOS DE COMPRESION QUE REDUCEN 
MAS EL ESPACIO QUE OCUPAN LpS ARCHIVOS 
O QUE PERMITEN HACERLO MAS RAPIDO. 



ADEMAS, CUANDO LO QUE SE QUIERE 
COMPRIMIR SON SON ARCHIVOS EN OTROS 
FORMATOS QUE YA TIENEN COMPRESION, 
COMO IMAGENES, SONIDOS Y VIDEOS, EL 
PESO NO SE REDUCE MUCHO. 



AS 



El blog de 
deportes de 
Generación Net 

http://www.subealpodio.com 



be al podio 



H7 




www. 



proyecto 

autodidacta 



com 



> FORMATOS DE 
COMPRESION 



ZLIP 



Í3 




ESTE FORMATO ES LIMO CE LOS MAS 
EXTENDIDOS. CASI, HA LLEGADO A 
CONVERTIRSE EM GENERICO PEPENDIENDO 
DEL TIPO DE COMPRESION UTILIZABA, PUEDE 
LLEGAR A COMPRIMIR BASTANTE BIEN. 
CUALQUIER PROGRAMA PARA COMPRIMIR 
PUEDE ABRIRLO, Y TAMBIEN CASI TOPOS 
LOS SISTEMAS OPERATIVOS SIN NECESIDAD 
DE UN PROGRAMA ACCESORIO. 



RAR 




BASTANTE EXTENDIDO, PERO NO TANTO 
COMO EL ZIP A PESAR C7E QUE COMPRIME 
MAS QUE EL. LOS PROGRAMAS QUE PUEC7EN 
DESCOMPRIMIR ARCHIVOS EN ESTE FORMATO 
SON MENOS QUE LOS QUE PUEDEN CON EL 
ZIP. AUNQUE SU COMPRESION ES MAYOR, 
TAMBIEN ES MAS LENTA. 



TAR v) TAR.G¿ 



7; 





EL ESTANCAR EN GNU/LINUX. ES LIBRE, CON 
LO QUE CUALQUIER PROGRAMADOR PUEDE 
HACER UN PROGRAMA QUE ABRA ARCHIVOS 

CON ESTE FORMATO. POR ESO, CASI 
TODOS LOS PROGRAMAS PARA COMPRIMIR 
PUEDEN ABRIRLO. PUEDE ESTAR CON SOLO 
LA EXTENSION T*R O CON LA, EXTENSION 

DOBLE T/^R.GZ CPOR SU METODO DE 
COMPRESION). COMPRIME BASTANTE BIEN. 



ES CAPAZ DE COMPRIMIR MUCHISIMO, 
MAS QUE ZIP Y R.AR. ES UN FORMATO 

LIBRE, CREADO POR LOS 
DES ARROLL ADORES DEL PROGRAMA DE 

COMPRESION/DESCOMPRESION 7-ZIP. 




El blog sobre 
comics de 
Generación Net 

http://www.nuestroscomics.com 



nuestros comics 



W 
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com 



> OTRAS EXTENSIONES 



LOS TIPOS PE ARCHIVO QUE HEMOS VISTO SON LOS MAS USAC70S V LOS QUE 
GENERALMENTE USAREMOS MAS SEGUN LQS PROGRAMAS QUE UTILICEMOS. SIN 
EMBARGO, HAY MUCHÍSIMAS EXTENSIONES MAS, PUES MUCHOS PROGRAMAS UTILIZAN 
UN FORMATO PROPIO O NATIVO C7E ARCHIVO, A PESAR C7E LUEGO POC7ER CONVERTIR 
ESE FORMATO A UNO MAS EXTENPIPO. AQUÍ TENEMOS UNA LISTA CON MUCHAS MAS 
EXTENSIONES. NO SON TOPAS LAS QUE SON, PERO SÍ SON TOPAS LAS QUE ESTAN. 




EXTENSIÓN 


TIPO 


«CE 


COMPRIMIDOS 


AIF 


SONIDO 


flIFC 


SONIDO 


flIFF 


SONIDO 


flMF 


SONIDO 


ARJ 


COMPRIMIDOS 


ASF 


VIDEO 


ASF 


SONIDO 


AU 


SONIDO 


BZ 


COMPRIMIDOS 


BZ2 


COMPRIMIDOS 


CAB 


COMPRIMIDOS 


CDA 


SONIDO 


CDDA 


SONIDO 


CDR 


IMAGEN 


CPT 


IMAGEN 


DIV 


VIDEO 


MW 


VÍDEO 


DVD 


VÍDEO 


EMF 


IMAGEN 


QBR 


IMAGEN 


QIH 


IMAGEN 


GZ 


COMPRIMIDOS 


ICO 


IMAGEN 


IVF 


VIDEO 


JFIF 


IMAGEN 


JIF 


IMAGEN 


KDC 


IMAGEN 


LHA 


COMPRIMIDOS 


LOG 


TEXTO 


LWV 


SONIDO 


LZ.H 


COMPRIMIDOS 


MIV 


VIDEO 


MOVIE 


VIDEO 


MPI 


SONIDO 







EXTENSIÓN 


TIPO 


MP2 


SONIDO 


MP2V 


VIDEO 


MP4 


VÍDEO 


MPA 


VÍDEO 


MPE 


VÍDEO 


MPEG 


VIDEO 


MPV2 


VIDEO 


OGM 


SONIDO 


OKT 


SONIDO 


PCX 


IMAGEN 


P1C 


IMAGEN 


PIX 


IMAGEN 


PSD 


IMAGEN 


PSP 


IMAGEN 


QT 


VÍDEO 


RA 


SONIDO 


RMI 


SONIDO 


RPM 


VÍDEO 


SDW 


TEXTO 


SND 


SONIDO 


TGA 


IMAGEN 


TGZ. 


COMPRIMIDOS 


TIF 


IMAGEN 


TIFF 


IMAGEN 


VOC 


SONIDO 


WAX 


SONIDO 


WM 


SONIDO 


WMA 


SONIDO 


WOB 


VIDEO 


WP 


TEXTO 


WPS 


TEXTO 


WRI 


TEXTO 


WTX 


TEXTO 


VCF 


IMAGEN 


XML 


TEXTO 



HS 



PAPA TERMINAR, AQUI MAY 
(OTRA LI6TA C7E EXTENSIONES, 
1 PEPO ESTA VEZ ORC7ENAPAS 
POf? PROGRAMAS. SE HAN 
SELECCIONACO ALGUNOS C7E 
LOS PROGRAMAS MA6 
UTILIZADOS. 



DOC > Word 





1 = 



MDB > Access 



YLS > Excel PPT > Power point 



0 



ODT > OpenO-ffice.org Wri-ter ODS > OpenO-ffice.org Cale 





0B 



0 




ODP > OpenOffice.org press ODB > OpenOffice.org Base 



0E 




ODQ > OpenOffice.org Drau> y^p > -p^ £ Q¡ m p 





MOV > Quickiirne WMA > Win<J ou»s Media placer 



so 



> TIPOS DE PROGRAMAS 



RECORDEMOS QUE UN PROGRAMA 
BASICAMENTE ES UN CONJUNTO PE 
INSTRUCCIONES QUE SE LE C7A A UNA 
COMPUTADORA PAPA REALIZAR UNA 
TAREA DETERMINADA. 



abre el archivo mira el tamaño que tiene si ■ 
el archivo es mayor que 50 Kb y si el archivo • 
es mayor que 102^ pixeles entonces reducir ¡ 
el ancho a 800 pixelesy reducir la calidad ¡ 
hasta que el archivo pese 25 Kb • 



Ampliar 
Reduci. 



NOS SOLEMOS REFERIR A LOS 
PROGRAMAS TAMBIEN COMO SOFTWARE. 




fVA MEMOS HABLADO DEL PRINCIPAL SOFTWARE^ 
DE SISTEMA, LOS SISTEMAS OPERATIVOS. 
.AHORA, HABLAREMOS DEL SOFTWARE DE 
APLICACION O APLICACIONES D E SOFTWARE. 
V* 




BASICAMENTE, PODEMOS 
CLASIFICAR LAS APLICACIONES 
DE DOS MANERAS: 



PARA FACILITAR LAS COSAS, VAMOS 

A VER LOS PROGRAMAS 
CLASIFICADOS POR SUS TAREAS. AS\, 

POVBMOS DIVIDIR LOS MAS 
POPULARES DE LA SIGUIENTE FORMA: 









POR EL TIPO DE 1 
INFORMACION QUE 1 
MANEJAN. [ 







POR LAS TAREAS O 
SRUPO DE LAS MISMAS 
QUE PUEDEN REALIZAR. 



ES IMPORTANTE INDICAR QUE TODOS 
ESTOS TIPOS EXISTEN PARA CUALQUIER 
SISTEMA OPERATIVO. INCLUSO MUCHOS 

PROGRAMAS CONCRETOS TIENEN 
VERSIONES PARA CADA SISTEMA. CADA 
TIPO TIENE UNA SERIE DE CARACTERISTICAS 
GENERALES QUE TODOS LOS PROGRAMAS 
SIMILARES COMPARTEN. 





c 



EDITORES DE IMAGEN 



REPRODUCTORES 
DE AUDIO V VIDEO 



f NAVEGADORES ^ 
I DE INTERNET I 



COMPRESORES 



(utilidades) 
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> PROCESADORES Y 
EDITORES DE TEXTOS 



LOS PROCESADORES Y EDITORES C7E 
TEXTO SON LOS PROGRAMAS QUE NOS 
SIRVEN PAPA ESCRIBIR: INTRODUCIR 
TEXTO EN LA COMPUTADORA V 
GUARDARLO EN UN ARCHIVO. 




UN PROCESADOR NO ES LO MISMO QUE UN 
EDITOR. UN EDITOR PERMITE TAN SOLO 
, INTRODUCIR L05 CARACTERES CLETRAS, 
NUMEROS, SIGNOS: TEXTO PLANO! MIENTRAS 

QUE UN PROCESADOR PERMITE, ADEMAS, 
CAMBIA!? SU ASPECTO ÍTEXTO ENRIQUECIDO! 



Edil 



or 



Lorem ^ 
ipsum 
dolor 
sit 



Procesador 

ipsum 

¿(olor bit 



LA FUNCION C7E LOS EDITORES ES 
PERMITIRNOS ESCRIBIR TEXTO, NO MODIFICAR 

SU ASPECTO. SON UTILIZADOS 
PRINCIPALMENTE POP LOS PROGRAMADORES. 




lf( buflO) != VBRTagíO) ) retum 0 
¡f( buf[l ) !- VBRTagll] 1 return 0 
lf(buf[2]!=VBRTag[2|) retum 0 
¡f(buf[3]!^VBRTag[3l> retum 0 
buf+=4; 

pTagData->h_ld = h.id; 
pTagData-Jsamprate - 
sr_table(h_sr_¡ndei)i 
rf(h_id== 0) 

pTagOata->samprate »= 1; 

headjlags = pTagData-sflags = 

Extractl4íbuf);buf+=4; 

¡f( headjlags & FRAMES_FLAG 



LOS PROCESADORES 61 PUEDEN DECIDIR 
QUE ASPECTO VA A TENER EL TEXTO. EN 
ELLOS, PODEMOS CAMBIAD ,EL TAMAÑO, 
EL COLOR, LA FQRMA, COMO VA A 
APARECER EN LA PAGINA, ETC. EM MUCHOS 
PODEMOS MA6TA INCLUIA IMAGENES. 



ALGUNOS TIENEN CARACTERISTICAS ESPECIALES 

ORIENTADAS A LA PROGRAMACION Y OTROS 
TAN SOLO PERMITEN INTRODUCIR SIMPLEMENTE 
LOS CARACTERES Y NAPA MAS. 





loreni ipsuni dolor sit 
arr¡et, coipectetuer 
adipiscirig elit. Quisque 
metus. Dof\ec 
ulla'Vicorper 
ullamcorper aucjue 
Aer\ear\ lolaftdÍT',, lacus 
ir, peller\resct,ue 
lacirv'a, es+ lacus 
t»\T*erdu/v» urrsa, sed 
preT'i'u'io pede ar\+e ir* 
<«agr\a. PHASELLUS 



r SU FUNCION PRINCIPAL ES PREPARAR EL 
TEXTO PARA QUE SEA VEA BIEN, SEA EN 
PANTALLA O AL IMPRIMIRSE. LOS 
PROCESADORES C7E TEXTO, TIENEN HOY EN 
CIA FUNCIONES CAPA VEZ MAS AVANZADAS Y 
.SON UNO DE LOS PROGRAMAS MAS USADOS 




COMO EJEMPLOS DE EDITORES 
PODEMOS CITAR: 

Bloc de notas (sólo para Windows.) 
Emacs* y Vi* (pensados para los 
programadores \j muvj usados por ellos) 



Arial IgilEID 



W 



COMO PROCESADORES 
TENEMOS: 

Wordpad (sólo para Windows.) 
Microso-ft Word 
OpenO-f-fice.org, Wriier 
Abiujord* 



0 



| * So-f-fcware libre 
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> HOJAS DE CÁLCULO. GESTORES DE 
DASES DE DATOS Y PRESENTACIONES 




LAS HOJAS CE CALCULO SOM PROGRAMAS ^ 
QUE MOS PERMITEN REALIZAR OPERACIONES 
MATEMATICAS COMPLEJAS CON SU/WA 
FACILICAC. ALMACENAN LA INFORMACION EN 

C70CUMENTOS FORMACOS POR TABLAS 
INMENSAS EN LAS QUE INC7ICAMOS CIFRAS Y 
OPERACIONES. j 



B 



222 



222 



444 



99 



77 



22 



ALGUNOS EJEMPLOS PE ESTE TIPO CE 
PROGRAMAS SON: 



Excel 

OpenO-f -fice.org Cale 
Kspreadshee-t* 




numeric^ 



lia 



| * So-fíware libre | 



LOS GESTORES CE BASES C7E C7ATOS SON 

PROGRAMAS QUE NOS PERMITEN MANEJAR 
ESO, BASES (7E PATOS. UNA BASE (7E CATOS 

ES, UN ARCHIVO EN EL QUE LA INFORMACION 
ESTA ESTRUCTURABA BASICAMENTE EN FORMA 

CE AREAS QUE CONTIENEN CATOS CE UNA 
MISMA CLASE. 



NO HAY QUE CONFUNCIR LAS BASES CE 
CATOS CON LOS PROGRAMAS QUE USAMOS 

PARA GESTIONARLAS. EN ESTE CASO, 
GESTIONAR" SIGNIFICA INTROCUCIR Y MOCIFICAR 
LA INFORMACION CE LA BASE. ALGUNOS 
GESTORES CE BASES CE CATOS SON LOS 
SIGUIENTES: 



Nombre Gregorio 



Dirección CBEX#2 1°B 



Teléfono 239581 



LA MANERA CONCRETA EN QUE ESTEN 
ORGANIZACOS LOS CAMPOS Y LOS 
REGISTROS CEPENCE CEL TIPO CE BASE CE 
CATOS QUE SEA. 




Nombre | Gregorio 
Access 
OpenO-f-fice.org Base 
Mvjsql** 



| * So-fUuare libre | 



Ha\j con doble licencia, libre \j no. 



LOS PROGRAMAS CE PRESENTACIONES NOS 
PERMITEN GENERAR ARCHIVOS QUE CONTIENEN 

TEXTO, SONICOS, E IMAGENES, TOCO ELLO 
CON MOVIMIENTO O SIN EL, PARA EXPONER UN 
CETERMINACO CONTENICO. A ESTOS ARCHIVOS 
SE LES LLAMA PRESENTACIONES Y SON MUY 

UTILIZACOS PARA EXPONER CONCEPTOS, 
ICEAS, PROYECTOS... CE UNA MANERA GRAFICA 
MUY CLARA Y CONCISA. 



Y AOUI ESTAN LOS CORRESPONCIENTES 
EJEMPLOS CE PROGRAMAS PARA REALIZAR 
PRESENTACIONES: 



'ROYECTO 



Proyecto OO 1 

Objetivos 
> Subir ventas 



> Rebajar gastos 

> Incrementar sueldos 



Power Poirvt 
OpenOff ice .org Iro press^ 
Kpreservter* 



|* Sofíujare libre | 
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> SUITES OFIMATICAS 



PEBIPO A QUE LOS CUATRO TIPOS CE 
PROGRAMAS MENCIONAPOS ANTERIORMENTE 
LOS MAS UTILIZAPOS POP LA MAYORIA C7E 
LOS USUARIOS, L05 POPEMOS ENCONTRAR 
AGRUPAPOS COMO LO QUE SE CONOCEN 
POR SUITES OFIMATICAS. 




OFIMATICA ES UNA CONTRACCION 
PE "OFICINA" E "INFORMATICA" V SE 
REFIERE A LA INFORMATICA 
1 APLICAPA AL TRABAJO PE OFICINA. 



EN INFORMATICA, LA PALABRA "SUITE" SE 
REFIERE A LA AGRUPACION PE VARIOS 
PROGRAMAS PIRIGIPOS A UN MISMO OBJETIVO, 
A PIFERENTES ASPECTOS PE UNA MISMA 
TAREA O A UN MISMO TIPO PE USUARIO. 





TOPAS LAS SUITES OFIMATICAS INCLUYEN COMO 

MÍNIMO UN PROCESAPOR PE TEXTOS, UNA 
HOJA PE CALCULO, UN GESTOR PE BASES PE 

PATOS Y UN PROGRAMA PARA REALIZAR 
PRESENTACIONES. ALGUNAS INCLUYEN ALGUNOS 
PROGRAMAS APICIONALES. 



CUANPO ,PECIPIMOS APQUIRIR UNA SUITE OFIMATICA 
CCOMPRANPOLA O BAJANPOLA PE INTERNET) NOS 

PAMOS CUENTA PE QUE, EN LA MAYORIA PE LOS CASOS, 
NO HAY COMO CONSEGUIR POR SEPARAPO CAPA 

PROGRAMA. SE APQUIERE EL GRUPO COMPLETO O NAPA. 



¿Qué desea instalar? 
Si E Writer O E Impress 

R|Í Cale □ 



raw 



Base 



SIN EMBARGO, CUANPO VAMOS A INSTALARLO, TENEMOS 

LA POSIBILIPAP PE INSTALAR JAN SOLO LOS 
PROGRAMAS QUE PESEEMOS: SI SOLO NECESITAMOS EL 

PROCESAPOR PE TEXTOS Y LA HOJA PE CALCULO, 
POPEMOS PRESCINPIR PEL RESTO PE LOS PROGRAMAS. 



LA SUITE PE OFIMATICA MAS USAPA 
PEL MUNPO ES MICROSOFT OFFICE, 
O.UE INCLUYE WORP, EXCEL, ACCES Y 

POWER POINT. EN SjJS ULTIMAS 
VERSIONES, SE HAN AN APIPO, UNOS 
CUANTOS PROGRAMAS MAS. 






M 


E2 





HAY OFFICE PARA WINPOWS, 
PARA MAC Y PARA GNU/UNUX. 




PARA ,GNU/LINUX EXISTEN VARIAS SUITES QUE 
APEMAS VIENEN CASI SIEMPRE NCORPORAPAS 
EN TOPAS LAS PISTRIBUCIONES, COMO KOFFICE 
Y GNOMEOFFICE. PERO LA MAS POPULAR ES 
OPENOFFICE.ORG, PE LA QUE HAY VERSIONES 

PARA TOPOS LOS SISTEMAS OPERATIVOS. 
INCLUYE LOS CUATRO PROGRAMAS BASICOS 

CWRITER, (TALC, BASE E IMPRESS) Y UN 
PROGRAMA PE PlBUJO VECTORIAL CPRAW), 
ALGO QUE LA PISTINGUE PE OTRAS SUITES. 



OPENOFFICE.ORG ES LA COMPETENCIA 
PIRECTA PE MICROSOFT OFFICE Y POCO A 
POCO LE VA GANANPO TERRENO POR SU 
COSTO PRACTICAMENTE NULO YA QUE SE 
PUEPE BAJ.AR PE INTERNET SIN PAGAR NAPA 
Y APEMAS PORQUE, AL SER SOFTWARE 
LIBRE, VA AVANZANPO CON GRAN RAPIPEZ. 




SH 



> EDITORES DE IMAGEN, 
VISUALIZADORES Y REPRODUCTORES 




.com 



r LOS EPITOMES PE IMAGENES SON 
AQUELLOS QL)E NOS PERMITEN CREAR Y 
MOPIFICAR IMAGENES. EXISTEN EPITORES 
TANTO PE IMAGENES VECTORIALES COMO 
PE MAP AS PE BITS. ESTOS ULTIMOS SON 

LOS MAS UTILIZAPOS Y EXISTE UNA AMPLIA | 

v VARIEPAP PE ELLOS. 




COMO EJEMPLOS PE EPITORES 
VECTORIALES TENEMOS: 



Adobe Illusiraior 
Corel Draou 
Inkscape* 
OpenO-f-fice.org Draw* 




y PE EPITOMES PE MAPAS 
PE BITS TENEMOS: 



Adobe Photoshop 
_ Painl 
Trie Girnp* 



I* Sof-tuJare libre| 



EN LO QUE SE REFIERE A IMAGENES, MAY 

OTROS PROGRAMAS LLAMAPOS , 
VISUALIZAPORES O VISQRES CEN INGLES 
VIEWERS) CUYA FUNCION PRINCIPAL ES 
MOSTRARNOS LAS IMAGENES Y, EN MUCHOS 
CASOS, ORGANIZARLAS CON MAYOR FACILIPAP 
Y REALIZAR PEQUEÑAS EPICIONES COMO 
CAMBIAR EL TAMAÑO, EL FORMATO, ETC. 




MUCHOS SISTEMAS OPERATIVOS INCLUYEN 
VISUALIZAPORES COMO PARTE PEL 
SISTEMA, AUNQUE NO SUELEN TENER 
TANTAS CAPACIPAPES COMO OIROS 
PROGRAMAS INPEPENPIENTES. ALGUNOS 
VISUALIZAPORES O VISORES 
V. INPEPENPIENTES SON: 



ACDSee 
Fasisione Iroage 
YnVieiw 
GNOME Evje* 
Kvieuuer ' 



Vieuuer 




EN CUANTO AL SODICO Y AL VIPEO, LOS 
PROGRAMAS MAS EXTENPIPOS SON 
LOS REPROPUCTORES, QUE NOS 
PERMITEN VER EL CONTENIPO PEL 
ARCHIVO PERO NO MOPIFICARLO. 




LA MAYORIA PE LOS REPROPUCTORES SON 
GRATUITOS Y CASI TOPOS REPROPUCEN 
TANTO SONIPO COMO VIPEO. ALGUNOS 
EJEMPLOS PE REPROPUCTORES SON: 



VLC Media PUer* 
Windows Media Player 
¡Tunes 
MediaMonkevj 
Amarok* 



RECORPEMOS QUE EN MUCHAS OCASIONES 
NECESITAMOS TENER LOS COPECS 
APECUAPOS APARTE PEL REPROPUCTOR. 
SIN EMBARGO, YA HAY MUCHOS QUE VIENEN 
CON GRAN CANTIPAP PE COPECS INCLUIPOS. 




|* So-F-jiAJare libre) 
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> COMPRESORES, . 
NAVEGADORES Y UTILERIAS 




LOS PROGRAMAS PARA 

CREAR Y ABRIR 
ARCHIVOS COMPRIMIDOS 
ESTAN MUY EXTENDIDOS 

Y MAY (7E TOCO TIPO: 
FREEWARE, SHAREWARE 
Y LIBRE. 



LA OFERTA PE PROGRAMAS CE 
ARCHIVOS COMPRIMIDOS ES VARIADÍSIMA. 
ENTRE ELLOS, PODEMOS DESTACAR: 



Winzip (solo para Windows) 
Winrar (solo para Windows) 

7zip* 



MUCHOS SISTEMAS OPERATIVOS INCORPORAN 

DIRECTAMENTE LA CAPACIDAD (7E ABRIR 
ARCHIVOS COMPRIMIDOS PERO GENERALMENTE 
ESTE TIPO C7E PROGRAMAS, SUELEN TENER UNA 
. CAPACIC7AC7 [7E COMPRESION MUCHO MAYOR. 




3D 



|* So-fijare libre| 



PARA ACCEDER A LA WORLD WIDE WEB, EL 
SERVICIO MAS POPULAR C7E INTERNET, SE 
EMPLEA UN NAVEGADOR. PRACTICAMENTE 
TOPOS LOS NAVEGADORES SON 
GRATUITOS. NOS PERMITEN VER EL 
CONTENIDO QUE SE PUEDE ENCONTRAR EN 
LA WEB, SEA TEXTO, IMAGENES, VIDEO... 




LOS TRES NAVEGADORES MAS 
USADOS SON LOS SIGUIENTES: 




Iniernei Explorer 
M02.il la Rrefo* + 
Opera 




O 



* Software libre 



POR ULTIMO, NOS QUEDA UN TIPO DE 
PROGRAMA QUE SE PUEDE COLOCAR DENTRO 
DE UNA CATEGORIA MUY GENERICA LLAMADA 
UTILIDADES O UTILERÍAS. 




HAY UTILIDADES PARA MUCHAS COSAS: 
REALIZAR RESPALDOS DE ARCHIVOS, 
PROTEGERNOS DE VIRUS, CORREGIR 
ERRORES DEL SISTEMA, ETC. HAY TANTAS 
QUE ES MUY DIFÍCIL RESALTAR UNAS POCAS, 



ESTOS PROGRAMAS ARREGLAN, MEJORAN O 

MODIFICAN DISTINTOS ASPECTOS DE LOS 
SISTEMAS OPERATIVOS O NOS PERMITIRNOS 

REALIZAR PEQUEÑAS TAREAS PARA 
APROVECHAR MEJOR LAS POSIBILIDADES DE 
UNA COMPUTADORA. 




f cada usuario suele tener sus 
i preferidas. los sistemas operativos 
Itienen muchas utilidades incorporadas, 

pero a veces hay programas 
\, externos de mayor calidad. j 



se 




com 



> ASOCIACION 

S 



HAY DMA CARACTERISTICA QUE TIEMEM 

CASI JOPOS LOS SISTEMAS 
OPERATIVOS EM RELACION COM LOS 
PROGRAMAS Y LOS TIPO/S PE 
ARCHIVO: LA ASOCIACION!. 




LA ASOCIACION PE TIPOS PE ARCHIVO NOS 
PERMITE "CONECTAR" A PETERMINAPO TIPO 
C7E ARCHIVO CON UN PROGRAMA CONCRETO. 
GENERALMENTE, ESTO LO HACE CE MANERA 
AUTOMATICA EL PROGRAMA CUANPO ES 
INSTALAPO. 




ALGUNOS PROGRAMAS PUE(7EN ABRIR 
DIFERENTES TIPOS PE ARCHIVO, PERO 
SIEMPRE TIENEN UN TIPO FAVORITO. ES 
PARA ESO QUE EL SISTEMA OPERATIVO, EN 
EL CASO PE WINPOWS Y GNU/LINUX CY 
OTROSÍ UTILIZA LAS EXTENSIONES. 




LA EXTENSION LE INPICA EL TIPO PE 
ARCHIVO QUE ES Y ENTONCES LA 
RELACIONA CON UN PROGRAMA QUE TENGA 
INSTALAPO, PE MANERA QUE AL ABRIR EL 
ARCHIVO tPOR, EJEMPLO, AL HACER POBLE 
CLIC SOBRE EL) SE ABRA EL PROGRAMA 
ASOCIAPO MOSTRANPO SU CONTENIPO. 



'4 



ipsum 

cfclcr *¿t 



EN OCASIONES HAY TIPOS PE ARCHIVO QUE 
NO ESTAN ASOCIAPOS CON NINGUN PROGRAMA. 
ESTO PUEPE SER POR ERROR, PEL SISTEMA 
O PORQUE NO TENGAMOS NINGUN PROGRAMA 
QUE PUEPA ABRIRLO. 




QUE UN TIPO PE ARCHIVO ESTE ASOCIAPO 
CON UN PROGRAMA NO QUIERE PECIR QUE 
NO SE PUEPA ABRIR CON OTRO. APEMAS, SI 
UN PROGRAMA NOS CAMBIA LA ASOCIACION PE 
UN TIPO PE ARCHIVO, POPEMOS NOSOTRQS 

MISMOS VOLVER A CAMBIARLA SIN NINGUN 
PROBLEMA, PERO ESO SE SUELE HACER PE 
FORMA PIFERENTE EN CAPA SISTEMA 
OPERATIVO. 



CUANPO OCURRE, EL SISTEMA , OPERATIVO NOS 

SUELE PREGUNTAR CON CUAL PESEAMOS 
ABRIR EL ARCHIVO Y, A VECES, SI QUEREMOS 
QUE SIEMPRE SE ABRA CON ESE PROGRAMA. 
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Iván Lasso Clemente nació en Madrid, 
en 1972. Guionista de comics de 
vocación y profesor de informática de 
profesión, al momento de la 
publicación de este #2, reside en 
Quito, Ecuador. 

Pulula de manera inquieta por la red, 
picoteando en todo lo que encuentra. 
Aparte de sus varios blogs y proyectos 
(a los que se puede acceder por medio 
de su página en Mevu: 
http://www.mevu.com/ivanlasso ), 
tiene su blog personal "Todo está 
dicho" 

( http://todoestadicho.blogspot.com ) y 
escribe artículos sobre comics en 
"Nuestros comics" 

( http://www.nuestroscomics.com ) de 
Generación Net. 



